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1 Rahmenbedingungen der fachlichen Arbeit

Fachliche Beziige zum Leitbild der Schule

Im Rahmen der Schulentwicklung wird derzeit ein neues Leitbild flr die Luisenschule entwickelt. Dabei
priifen wir, ob Lernen in und durch Bewegung ein Schwerpunkt sein kann, der alle Facher durchzieht.

Fachliche Beziige zu den Rahmenbedingungen

Der Austausch von Unterrichtsmaterialien und die Zusammenarbeit der Kolleginnen und Kollegen ist
uns ein wichtiges Anliegen. Ziel dieser Teamarbeit ist unter anderem das Konzipieren und Stellen
paralleler Klassenarbeiten. Der Schwerpunkt der Vertiefung digitaler Kompetenzen liegt im Jahrgang
6, da in dieser Jahrgangsstufe das Schulfach Informationstechnische Grundbildung durch
Informatiklehrer vermittelt wird. Daher haben wir die digitalen Kompetenzen nicht im Lehrplan der
Jahrgangsstufe 5 aufgefiihrt. Die technische Ausstattung der Schule bietet in jedem Klassenraum einen
Beamer, somit ist der Einsatz digitaler Werkzeuge im Fachunterricht moglich.

Fachliche Beziige zu schulischen Standards zum Lehren und Lernen

Jede Schilerin und jeder Schiiler kommt mit sehr unterschiedlichen Voraussetzungen zu uns an die
Luisenschule. Die Schule hat sich zum Ziel gesetzt, allen die gleichen Moglichkeiten fir ihre individuelle
Entwicklung zu geben. Das versuchen wir auf verschiedenen Wegen zu erreichen, zum einen durch
Ergdanzungsunterricht, z.B. das Schulwerk Mathematik der allen Schiilerinnen und Schilern zu Gute
kommt, aber auch durch solchen Unterricht, der einzelne Kinder und Jugendliche in ihrer sehr eigenen
Art annimmt und unterstitzt.

Fachliche Zusammenarbeit mit auerunterrichtlichen Partnern

Ergdnzt wird das Lehr-Lernangebot durch Kooperationen mit namhaften Kooperationspartnern.
Grundsatzlich verfolgt die Luisenschule das Ziel, durch den Fachunterricht im MINT-Bereich einerseits
(Facher Mathematik, Biologie, Chemie, Physik und Informatik) und durch zyklisch-wiederkehrende
Ereignisse und Aktionen andererseits die Kinder und jungen Heranwachsenden fiir MINT zu begeistern
und ihnen Zugénge zu ermdglichen. Die Scharfung des MINT-Bereichs an der Luisenschule ist nur durch
die Kooperation mit Partnern aus der Wirtschaft, Wissenschaft, den umliegenden Milheimer
Gymnasien und die Zusammenarbeit mit der Universitat Duisburg-Essen moglich. Speziell im Fach
Mathematik tragt die kontinuierliche Zusammenarbeit mit der Universitat Duisburg-Essen zur
Vertiefung fachlicher Ziele und Erfiillung tbergreifender Aufgaben bei.
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2 Entscheidungen zum Unterricht

2.1 Unterrichtsvorhaben

Die Kernlehrplane betonen, dass eine umfassende mathematische Grundbildung im
Mathematikunterricht erst durch die Vernetzung von Inhaltsfeldern und (prozessbezogenen)
Kompetenzbereichen erreicht werden kann. Fir den Mathematikunterricht besonders relevante
Verknlpfungen werden dabei vom Kernlehrplan vorgegeben.

Dementsprechend sind im schulinternen Curriculum die inhalts- und die prozessbezogenen
Kompetenzen innerhalb aller Kapitel eng miteinander verwoben. Die finf prozessbezogenen
Kompetenzbereiche Operieren, Modellieren, Problemlésen, Argumentieren und Kommunizieren
werden im vielfaltigen Aufgabenmaterial durchgehend aufgegriffen und getbt.

Auch die Ziele des Medienkompetenzrahmens NRW sind in die einzelnen Unterrichtsvorhaben
integriert und lassen sich bei den inhaltlichen Schwerpunkten finden.

Der ausgewiesene Zeitbedarf versteht sich als grobe OrientierungsgréRe, die nach Bedarf Gber- oder
unterschritten werden kann. Der Schulinterne Lehrplan ist so gestaltet, dass er zusatzlichen Spielraum
fir Vertiefungen, besondere Interessen von Schiilerinnen und Schiilern, aktuelle Themen bzw. die
Erfordernisse anderer besonderer Ereignisse (z.B. Praktika, Klassenfahrten o0.A.) bel3sst.
Abweichungen Uber die notwendigen Absprachen hinaus sind im Rahmen des padagogischen
Gestaltungsspielraumes der Lehrkrafte moglich. Sicherzustellen bleibt allerdings auch hier, dass im
Rahmen der Umsetzung der Unterrichtsvorhaben insgesamt alle Kompetenzerwartungen des
Kernlehrplans Beriicksichtigung finden.
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Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben — Klasse 5
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Unterrichtsvorhaben |:

Thema: Zahlen und Gréf3en
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra, Stochastik
Inhaltliche Schwerpunkte:

e Grundrechenarten: Addition, Subtraktion,
Multiplikation und Division natirlicher Zahlen

e Darstellung: Stellenwerttafel, Zahlenstrahl,
Wortform

e GroRen und Einheiten: Lange, Zeit, Geld,
Masse

e Tabellen und Diagramme

Zeitbedarf: 17 Std.

Unterrichtsvorhaben li:

Thema: Symmetrie
Inhaltsfeld: Geometrie
Inhaltliche Schwerpunkte:

e Ebene Figuren: besondere Dreiecke,
besondere Vierecke, Strecke, Gerade,
kartesisches Koordinatensystem, Zeichnung

e Lagebeziehung und Symmetrie: Parallelitat,
Orthogonalitat, Punkt- und Achsensymmetrie

e Abbildungen: Punkt- und
Achsenspiegelungen

Zeitbedarf: 10 Std.

Unterrichtsvorhaben Ili:

Thema: Rechnen mit natiirlichen Zahlen
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltliche Schwerpunkte:

e Grundrechenarten: schriftliche Division

e Gesetze und Regeln: Kommutativ-, Assoziativ-
und Distributivgesetz fur Addition und
Multiplikation natirlicher Zahlen,
Teilbarkeitsregeln

e Grundvorstellung/ Basiskonzepte:
Primfaktorzerlegung, Rechenterm

Zeitbedarf: 20 Std.

Unterrichtsvorhaben IV:

Thema: Fldchen

Inhaltsfeld: Geometrie, Arithmetik / Algebra,
Funktionen

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Ebene Figuren: Umfang und Flacheninhalt
(Rechteck, rechtwinkliges Dreieck),
Zerlegungs- und Erganzungsstrategien

e GrolRen und Einheiten: Flacheninhalt

e Zusammenhang zwischen GroRen: MaRstab

Zeitbedarf: 17 Std.

Unterrichtsvorhaben V:

Thema: Kérper
Inhaltsfeld: Geometrie, Arithmetik / Algebra
Inhaltliche Schwerpunkte:

e Korper: Quader, Pyramide, Zylinder, Kegel,
Kugel, Schragbilder und Netze (Quader und
Wiirfel), Oberflacheninhalt und Volumen
(Quader und Wiirfel)

e GroRen und Einheiten: Volumen

Zeitbedarf: 17 Std.

Unterrichtsvorhaben VI:

Thema: Briiche — das Ganze und seine Teile
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltliche Schwerpunkte:

e Grundvorstellung/ Basiskonzepte: Anteile,
Kurzen, Erweitern

e Zahlbereichserweiterung: Positive rationale
Zahlen

e Darstellung: Zahlenstrahl, Wortform, Bruch,
Prozentzahl

Zeitbedarf: 15 Std.

Bei Zeitmangel kann das Unterrichtsvorhaben VI in die Klasse 6 verschoben werden, die Inhalte werden dort wiederholt.
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Konkretisierte Unterrichtsvorhaben — Klasse 5
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel | Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schilerinnen und Schiiler....
spricht 68 Zahlen und GroBen
Minuten)
Erkundungen
1  Z&hlen und Darstellen (MK 2.2; Arithmetik / Algebra
5.4) . Ope-3 Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche Sprache und umgekehrt
4 vertr)]ilme;cfen Rec(l';er;terme unter Y}erwendung von g Ope-4 flhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses
- Diagramme Fachbegriffen und Ubersetzen Rechenanweisungen un durch
2 7ahlen ordnen Sachsituationen in Rechenterme (Ope-3, Mod-4, Kom-6) Ope-7 fiihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch
Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen vor
- Zahlenstrahl (5) kehren Rechenanweisungen um (Pro-6, Pro-7) Mod-4 bersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle
3 GroRe Zahlen und Runden ’ aus und nutzen geeignete Darstellungen
Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden, Spezialfille finden,
(MK2.1;2.2;2.3) (9) schatzen GroRen, wahlen Einheiten von GroRen Analogiebetrachtungen, Schitzen und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
- Stellenwerttafel situationsgerecht aus und wandeln sie um (Ope-7, Mod-3, AusschlieBen, Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergénzen, Symmetrien verwenden,
B Wortform Pro-5) Invarianten finden, Zurtickfihren auf Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme,
Fallunterscheidungen, Vorwarts- und Riickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern)
17 UE 4  Grundrechenarten (14) fiihren Grundrechenarten in unterschiedlichen Darstellungen Pro-6 I«znt\glllckeln Ic;efphfur nlj?gllche IL'c.>sun'gslweg.e;‘tplimen Vorgehensweisen zur Losung eines
- Addition, Subtraktion, sowohl im Kopf als auch schriftlich durch und stellen obIems und tuhren osungspiane zielgerictet aus
T L ) R Pro-7  Uberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen
Multiplikation und Division Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ope-4, Kom-5, Kom-8) . !
natiirlicher Zahlen Kom-2 recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen
Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege
5 Rechnen mit Geld Stochastik Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache
1 heben D £ einU d Strichli Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese
6 Rechnen mit Lingenangaben (1) erheben Daten, fassen sie in Ur- und Strichlisten zusammen
und bilden geeignete Klasseneinteilungen (Mod-3, Kom-2)
7 Rechnen mit Gewichtsangaben
8 Rechnen mit Zeitangaben
Wiederholen - Vertiefen — Vernetzen (MK 1.2)
Riickblick
Test
optional Exkursion: Rémische Zahlzeichen Stochastik Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (Taschenrechner, Geometriesoftware,

Exkursion: Zdhlen und Darstellen mit

dem Computer

(2) stellen Haufigkeiten in Tabellen und Diagrammen dar auch
unter Verwendung digitaler Mathematikwerkzeuge
(Tabellenkalkulation) (Ope-11)

Tabellenkalkulation und Funktionenplotter

beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als Antwort
auf die Fragestellung

stellen Fragen, die fiir die Mathematik charakteristisch sind, und stellen begriindete
Vermutungen Uber die Existenz und Art von Zusammenhangen auf

Mod-7

Arg-1
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(3)

bestimmen, vergleichen und deuten Haufigkeiten und
KenngroRen statistischer Daten (Mod-7, Kom-1)

Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel Il Die Schulerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Symmetrie
Minuten)
Erkundungen
1 Senkrechte und parallele Geraden Geometrie . . . o
_ Abstinde B . . Ope-3 Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche Sprache und umgekehrt
(1) erlauter.n Grundbegriffe un(?l verwendenfilese ur . Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
2 Koordinatensystem (MK 1.2) Beschre{bung von ebe'nen Figuren und Kérpern sowie deren Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
: : Lagebeziehungen zueinander (Ope-3, Kom-3) Zeichnen und Konstruieren
3 Achsensymmetrische Figuren (MK | (5)  charakterisieren und klassifizieren besondere Vierecke (Arg- Ope-12 entscheiden situationsangemessen iiber den Einsatz mathematischer Hilfsmittel und wahlen
1.2) 4, Arg-6, Kom-6) diese begriindet aus
4  Punktsymmetrische Figuren (MK (4) zeichnen ebene Figuren unter Verwendung angemessener Ope-13 nutzen analc?ge Medu?n zur Unterstut.zung und zur Gestaltung m.athemat|scher Prozesse
R . - . . Arg-4  stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)
1.2) Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal und Geodreieck (Ope-9, Ope-12) . ) g .
) ) Pro-3  setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen GréRen und
10 UE 5  Eigenschaften von Vielecken (5) erzeugen ebene symmetrlsche Figuren U”C! Muster und stellen begriindete Vermutungen liber Zusammenhinge auf
) besondere Dreiecke ermitteln Symmetrieachsen bzw. Symmetriepunkte (Ope-8, Pro-9  analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern
Pro-3, Pro-9) Pro-6  entwickeln Ideen fiir mégliche Lésungswege, planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
- besondere Vierecke (6) stellen ebene Figuren im kartesischen Koordinatensystem Problems und fiihren Losungsplane zielgerichtet aus
dar (Ope-9) Arg-6  verknipfen Argumente zu Argumentationsketten
(7) erzeugen Abbildungen ebener Figuren durch Verschieben Kom-3 erldutern Begr.lffsw?halte anhand von typischen inner- und auBermathematischen
und Spiegeln, auch im Koordinatensystem (Ope-9, Pro-6) Anwendungssituationen
plegein, y pe-2, Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache
Wiederholen — Vertiefen — Vernetzen
Riickblick
Test
optional Exkursion: DGS — Geometrie mit dem Computer

Exkursion: Erkldrfilme und Stop-Motion-Tricks: Erzeugen von Symmetrien (MK 4.1)
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel 111 Die Schilerinnen und Schiler.... Die Schilerinnen und Schiiler....
spricht 68 Rechnen
Minuten)
Erkundungen
1 Terme Arithmetik / Algebra
) ) . L Ope-1 wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an
” Re(':henregeln (Punkt- vor (1) erlautern Elgenschaften von Primzahlen, zerlfagfen natrliche Ope-3 Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche Sprache und umgekehrt
Strichrechnung, Klammern) Zahlen in Primfaktoren und verwenden dabei die Ope-4 flhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines inhaltlichen Verstéandnisses
- - - Potenzschreibweise (Ope-4, Arg-4) durch
2 Rechenvorteile beim Addieren und . ) o o : L . . .
Multiplizieren (2) bestimmen Teiler natlrlicher Zahlen, wenden dabei die Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und Gesetze mit Variablen,
. Teilbarkeitsregeln fiir 2, 3, 4, 5 und 10 an und kombinieren Termen, Gleichungen und Funktionen
20 UE - Komrr.1ut.at|v— und diese zu weiteren Teilbarkeitsregeln (Arg-5, Arg-6, Arg-7) Mod-4 Ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wéhlen geeignete Modelle
Assoziativgesetz der beeriind ithilf h . aus und nutzen geeignete Darstellungen
Addition und Multiolikation (3) egrinden mithilfe von Rechengesetzen Strategien zum X - . .
p R ) Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu
vorteilhaften Rechnen und nutzen diese (Ope-4, Arg-5) X X . .
3 Ausklammern und Arg-4  stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)
A ltiplizi (4)  verbalisieren Rechenterme unter Verwendung von Arg-5  begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Sitze und
usmultiplizieren Fachbegriffen und Ubersetzen Rechenanweisungen und sachlogische Argumente
- Distributivgesetz Sachsituationen in Rechenterme (Ope-3, Mod-4, Kom-6) Arg-6  verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten
4 Potenzieren (6) nutzen Variablen bei der Formulierung von Rechengesetzen Arg-7  nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
und bei der Beschreibung von einfachen Widerspruch)
6 Teilbarkeit Sachzusammenhingen Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege
Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache
- Teilbarkeitsregeln (Ope-5, Mod-4, Mod-5) verw . I & . . & I. gebu . p .
Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese

6  Primzahlen und
Primfaktorzerlegung

7  Schriftliches Addieren und
Subtrahieren

8 Schriftliches Multiplizieren

9  Schriftliches Dividieren (auch mit
Rest)

10 Sachaufgaben systematisch l6sen

- Sachaufgaben mit Hilfe von
Schatzungen l6sen

(14)

flhren Grundrechenarten in unterschiedlichen Darstellungen
sowohl im Kopf als auch schriftlich durch und stellen
Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ope-1, Kom-5, Kom-8)

Wiederholen - Vertiefen — Vernetzen
Riickblick
Test




optional

Exkursion: Zauberquadrate

Exkursion: Mit Fingern zaubern — das Dualsystem (MK 6.1; 6.2)
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel IV Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schilerinnen und Schiiler....
spricht 68 Flachen
Minuten)
Erkundungen
1 Flacheninhalte vergleichen Arithmetik / Algebra
Ope-4 fluhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines inhaltlichen Verstédndnisses
- Zerlegungs- und (9) schatzen GroRen, wahlen Einheiten von GroRen durch
Ergénzungsstrategien situationsgerecht aus und wandeln sie um Ope-7 fiihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch
> Umrechnen von Flicheneinheiten (Ope-7, Mod-3, Pro-5) Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
Geometrie Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
3 Flacheninhalt eines Rechtecks (10) schéatzen die Lange von Strecken und bestimmen sie mithilfe Zeichnen un'q Konstruieren . ) .
- - — von MaRstiben Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen vor
4  Flacheninhalte rechtwinkliger (Pro-5, Arg-7) Pro-4  waéhlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren, Medien und Werkzeuge zur
Dreiecke ’ o ) ) Problemlésung aus
5 Umfane von Figuren (11) nutzen das Grundprinzip des Messens bei der Fléchen- und Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden, Spezialfille finden,
ang von rigure Volumenbestimmung Analogiebetrachtungen, Schitzen und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
17 UE 6 Schitzen und Rechnen mit (Pro-4, Arg-5) AusschlieBen, Darstellungswechsel, Zerlegen und Erganzen, Symmetrien verwenden,
MaRstiben (12) berechnen den Umfang von Vierecken, den Flacheninhalt Invarianten finden, Zurtickfiihren auf Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme,
von Rechtecken und rechtwinkligen Dreiecken {...) Fallunterscheidungen, Vorwarts- und Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern)
(Ope-4, Ope-8) Arg-3  prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Berlcksichtigung der
. . . . logischen Struktur
(13) bestimmen den Flac'l'wemnhalt eben'er Figuren durch Arg-5  begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und
Zerlegungs- und Erganzungsstrategien (Arg-3, Arg-5) .
sachlogische Argumente
Funktionen Arg-7  nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
(4) rechnen mit MaRstaben und fertigen Zeichnungen in Widerspruch)
geeigneten MaRstdaben an
(Ope-4, Ope-9)
Wiederholen — Vertiefen — Vernetzen
Ruckblick
Test
optional Exkursion: Sportplatze sind auch Flachen
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel V Die Schulerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Korper
Minuten)
Erkundungen
1  Korper und Netze Arithmetik / Algebra
) . B } . o B Ope-2 stellen sich geometrische Situationen rdumlich vor und wechseln zwischen Perspektiven
- Quader, Pyramide, Zylinder, | (9) Sf:hatz.en GroRen, wéhlen Einheiten von GroRen Ope-3 bersetzen symbolische und formale Sprache in natiirliche Sprache und umgekehrt
Kegel, Kugel situationsgerecht aus und wandeln sie um Ope-4 fiihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses
(Ope-7, Mod-3, Pro-5) durch
2 Netze von Quadern und Wirfeln n . . -
Geometrie Ope-7 fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch
3 Schfégbilder von Quadern und (1) erliutern Grundbegriffe und verwenden diese zur Ope-8 nutzen schemat.|5|ert.e und strateglegel.eltete .Verfah.ren, Algorlthmen. und Regeln
17 UE Wiirfeln Beschreibung von ebenen Figuren und Kérpern sowie deren Mod-1 erfassen rea'l.e Situationen und beschreiben dIES? mit Worten und Sk.lzzen'
Lagebeziehungen zueinander Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen vor
4 Rauminhalte vergleichen mit Hilfe (Ope-3, Kom-3) Mod-4 Ubersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle
von Einheitswiirfeln ) ) _’ ) » ) R aus und nutzen geeignete Darstellungen
5 Vol inhei (3) identifizieren und charakterisieren Korper in bildlichen Pro-4  wihlen geeignete Begriffe, Zusammenhinge, Verfahren, Medien und Werkzeuge zur
olumeneinheiten Darstellungen und in der Umwelt Problemlésung aus
6 Volumen eines Quaders (Ope-2, Mod-3, Mod-4, Kom-3) Pro-5  nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden, Spezialfille finden,
(11) nutzen das Grundprinzip des Messens bei der Flichen- und Analogiebetrachtungen, Schitzen und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
7 Oberflacheninhalte von Quadern Volumenbestimmung AusschlieRen, Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergdnzen, Symmetrien verwenden,
und Wiirfeln (Pro-4, Arg-5) Invarianten finden, Zurtickfihren auf Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme,
(12) berechnen (..) den Oberflicheninhalt und das Volumen von Fallu?tersch?idungen, Vorwarts- und RUck'\/vértsarbeitfen, Schlussfolgern, Yerallgemeinern)
Quad Arg-5  begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und
C;Ja imo 8 sachlogische Argumente
(Ope-4, Ope-8) Kom-3 erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen
(14) beschreiben das Ergebnis von Drehungen und Anwendungssituationen
Verschiebungen eines Quaders aus der Vorstellung heraus Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege
(Ope-2, Kom-5)
(15) stellen Quader und Wiirfel als Netz, Schréagbild und Modell
dar und erkennen Koérper aus ihren entsprechenden
Darstellungen
(Ope-2, Mod-1, Kom-3)
Wiederholen - Vertiefen — Vernetzen
Riickblick
Test
optional Exkursion: Modellieren mit Quadern und Wiirfeln
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel VI Die Schulerinnen und Schiiler.... Die Schilerinnen und Schiiler....
spricht 68 Briiche — das Ganze und seine Teile
Minuten)
Erkundungen
1 Bruch und Anteil Arithmetik / Algebra
o . Ope-4 flihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses
- Grundvorstellungen von (8) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen dar, durch
Anteilen vergleichen sie und wechseln situationsangemessen Ope-6 fithren Darstellungswechsel sicher aus
- Wortform zwischen den verschiedenen Darstellungen (Ope-6, Kom-7) Mod-4 (ibersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wihlen geeignete Modelle
N - (11) deuten Briiche als Anteile, Operatoren, Quotienten, Zahlen aus und nutzen geeignete Darstellungen
2 Kurzen und erweitern und Verhiltnisse Pro-2  wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative Figur, Tabelle,
15UE 3 Briiche vergleichen (Pro-2, Arg-4, Kom-5) Pro-a e)f.;)hcslrlment'ezlle Vell;fahr'(::) 2 hi Verfah Medi d Werk
(12) kiirzen und erweitern Briiche und deuten dies als ro- \F/)va bIen gﬁelgnete egriffe, Zusammenhange, Verfahren, Medien und Werkzeuge zur
4  Prozente (MK2.2;5.1) Vergrobern bzw. Verfeinern der Einteilung (Ope-4, Pro-2, roblemiosung aus ) .
. Arg-4  stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)
- Anteile als Prozente Kom-5) N . . . R
. Kom-7 wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen
schreiben 13) berech d deuten Bruchteile, Anteile und Ganzes i isi : iben ei 5
(13) berechnen und deuten Bruchteile, Anteile und Ganzes im Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Lésungswege
5  Briiche als Quotienten Kontext (Mod-4, Pro-4, Kom-3) Kom-3 erliutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen
Anwendungssituationen
6 Briiche auf dem Zahlenstrahl
Wiederholen — Vertiefen — Vernetzen (MK 2.2;2.3;2.4;5.2)
Riickblick
Test
optional Exkursion: Kleinstes gemeinsames Vielfaches (kgV) und gr6Rter gemeinsamer Teiler (ggT)

Alternativ kann dieses Kapitel in Klasse 6 unterrichtet werden.
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Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben — Klasse 6

%

SCHULE

Unterrichtsvorhaben I:

Thema: Briiche — das Ganze und seine Teile
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltliche Schwerpunkte:

e Grundvorstellung/ Basiskonzepte: Anteile, Kiirzen,
Erweitern

e Zahlbereichserweiterung: Positive rationale Zahlen

e Darstellung: Zahlenstrahl, Wortform, Bruch, Prozentzahl

Zeitbedarf: 15 Std.

Unterrichtsvorhaben Il:

Thema: Briiche in Dezimalschreibweise
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltliche Schwerpunkte

e Grundvorstellung/ Basiskonzepte: Anteile, Bruchteile
von GroRen

e Darstellung: Stellenwerttafel, Zahlenstrahl, Wortform,
Bruch, endliche und periodische Dezimalzahl,
Prozentzahl

Zeitbedarf: 12 Std.

Unterrichtsvorhaben lli:

Thema: Zahlen addieren und subtrahieren
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltlicher Schwerpunkt:

e Grundrechenarten: Addition und Subtraktion einfacher
Briche und endlicher Dezimalzahlen

Zeitbedarf: 15 Std.

Unterrichtsvorhaben IV:

Thema: Muster und Figuren
Inhaltsfeld: Geometrie
Inhaltliche Schwerpunkte:

e Ebene Figuren: Kreis, Winkel, Strecke, Gerade,
kartesisches Koordinatensystem, Zeichnung

e Abbildungen: Verschiebungen, Drehungen, Punkt- und
Achsenspiegelungen

Zeitbedarf: 15 Std.

Unterrichtsvorhaben V:

Thema: Zahlen multiplizieren und dividieren
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltlicher Schwerpunkt:

e Grundrechenarten: Multiplikation und Division
einfacher Briiche und endlicher Dezimalzahlen,
schriftliche Division

Zeitbedarf: 20 Std.

Unterrichtsvorhaben VI:

Thema: Daten
Inhaltsfeld: Stochastik
Inhaltlicher Schwerpunkt:

e Statistische Daten: Datenerhebung, Ur- und
Strichlisten, Klasseneinteilung, Saulen- und
Kreisdiagramme, Boxplots, relative und absolute
Haufigkeit, KenngroRen (arithmetisches Mittel, Median,
Spannweite, Quartile)

Zeitbedarf: 10 Std.

Unterrichtsvorhaben ViI:

Thema: Beziehungen zwischen Zahlen und Gréf3en
Inhaltsfeld: Funktionen, Arithmetik / Algebra
Inhaltlicher Schwerpunkt:

e Zusammenhang zwischen GréRen: Diagramm, Tabelle,
Wortform, Dreisatz
e Zahlbereichserweiterung: ganze Zahlen

13
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SCHULE

Zeitbedarf: 15 Std. |
Das Unterrichtsvorhaben | kann alternativ auch in Klasse 5 unterrichtet werden.
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Konkretisierte Unterrichtsvorhaben — Klasse 6

%

SCHULE

Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel VI Die Schiilerinnen und Schiiler.... Die Schilerinnen und Schiiler....
spricht 68 Briiche — das Ganze und seine Teile
Minuten)
Erkundungen
1  Bruch und Anteil Arithmetik / Algebra
. . Ope-4 flihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses
- Grundvorstellungen von (8) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen dar, durch
Anteilen ver.gleichen sie und wechseln situationsangemessen Ope-6 fiihren Darstellungswechsel sicher aus
- Wortform zwischen den verschiedenen Darstellungen (Ope-6, Kom-7) | nod-4  iibersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wihlen geeignete Modelle
N - (11) deuten Briiche als Anteile, Operatoren, Quotienten, Zahlen aus und nutzen geeignete Darstellungen
2 Kirzen und erweitern und Verhiltnisse Pro-2  wihlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative Figur, Tabelle,
15 UE 3 Briiche vergleichen (Pro-2, Arg-4, Kom-5) oroa ex.!:)helrlmentfalle Ve;fahr;n) , s Vertan Ve § Werk
(12) kiirzen und erweitern Briiche und deuten dies als ro- \;/a bIen gﬁagnete egriffe, Zusammenhinge, Verfahren, Medien und Werkzeuge zur
2 Prozente (MK2.2;5.1) Vergrobern bzw. Verfeinern der Einteilung (Ope-4, Pro-2, roblemiosung aus . .
. Arg-4  stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)
- Anteile als Prozente Kom-5) . . . . .
schreiben Kom-7 waéhlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen
(13) berechnen und deuten Bruchteil, Anteil und Ganzes im Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege
5  Briiche als Quotienten Kontext (Mod-4, Pro-4, Kom-3) Kom-3 erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen
Anwendungssituationen
6 Briiche auf dem Zahlenstrahl
Wiederholen — Vertiefen — (MK 2.2; 2.3; 2.4;5.2)
Vernetzen
Riickblick
Test
optional Exkursion: Kleinstes gemeinsames Vielfaches (kgV) und groBter gemeinsamer Teiler (ggT) (MK 6.2)

Alternativ kann dieses Kapitel in Klasse 5 unterrichtet werden.
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SCHULE

Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel 11 Die Schiilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Briiche in Dezimalschreibweise
Minuten)
Erkundungen
1 Dezimalschreibweise Arithmetik / Algebra
. . Ope-6 fiihren Darstellungswechsel sicher aus
- Stellenwerttafel (8 stellen. Zahler'1 auf unterschledl!cher? Weisen dar, Ope-7 flhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch
- Bruch als Dezimalzahl ver'glelchen sie und v.vechseln situationsangemessen Kom-7 wihlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen
- Zahlenstrahl zwischen den verschiedenen Darstellungen (Ope-6, Kom-7) | pjod-3  treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen vor
(9) schatzen GréRen, wahlen Einheiten von GroRen Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als Antwort
12 UE 3 Wortform situationsgerecht aus und wandeln sie um (Ope-7, Mod-3, auf die Fragestellung
2 Dezimalzahlen vergleichen und Pro-5) Mod-8 uberprifen I..ééungen auf ih.re Plausibi.lité.it'in realt?n .Situa.tionen o .
runden (10) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden Uberschlag Pro-5 nutzen.heunstlsche Strategl?n und Pr|n“1|p|en (Beispiele flndenf Spenalfallg finden,
. Analogiebetrachtungen, Schatzen und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
und Probe als Kontrollstrategien an (Ope-7, Mod-7, Mod- ) ; .
3 Abbrechende und periodische 8) Ausschlieen, Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergénzen, Symmetrien verwenden,
Dezimalzahlen Invarianten finden, Zurtickfiihren auf Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme,
Fallunterscheidungen, Vorwarts- und Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern)
4 Dezimalschreibweise bei GroRen
Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
optional Exkursion: Periodische Dezimalzahlen (MK 1.2)
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SCHULE

Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel 111 Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Zahlen addieren und subtrahieren
Minuten)
Erkundungen
1  Briiche addieren und Arithmetik / Algebra
subtrahieren ) . N Ope-1 wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an
(10) runden Zahlen im Kontext sm.nvoll und wenden Uberschlag Ope-7 fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch
2 Dezimalzahlen addieren und und Probe als Kontrollstrategien an (Ope-7, Mod-7, Mod- Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als Antwort
subtrahieren 8) auf die Fragestellung
- - (14) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen Mod-8 (berprifen Lésungen auf ihre Plausibilitdt in realen Situationen
15 UE 2 Gesﬂchlcktes Rechr?en mit Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich durch Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege
Briichen und Dezimalzahlen und stellen Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ope-1, Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und présentieren diese
- Nutzen von Kom-5, Kom-8)
Rechenvorteilen
- Minusklammer
4 Addieren und Subtrahieren von
GroRen in unterschiedlichen
Darstellungsweisen
Wiederholen - Vertiefen -
Vernetzen
Riickblick
Test
optional Exkursion: Musik und

Bruchrechnung
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SCHULE

Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel IV Die Schiilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Muster und Figuren
Minuten)
Erkundungen (MK 1.2)
1 Negative Zahlen — erweitertes Geometrie Ope-8 N o d o volei Verfah Algorith d Resel
Koordinatensystem . . pe-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
Y (4)  zeichnen ebene Figuren unter Verwendung angemessener Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
- Punkt- unid . Hilfsmittc?l wie Zirkel, Lineal, Geodreieck oder dynamische Zeichnen und Konstruieren
Achse'nsplegelung m Geometriesoftware (Ope-9, Ope-11, Ope-12) Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (Taschenrechner, Geometriesoftware,
Koordinatensystem (5) erzeugen ebene symmetrische Figuren und Muster und Tabellenkalkulation und Funktionenplotter)
3 Verschiebungen ermitteln Symmetrieachsen bzw. Symmetriepunkte (Ope- Ope-12 e.nt.scheiden situati(?nsangemessen Ubeir den E.insatz maithematischer Hilfsmittel und
8, Pro-3, Pro-9) digitaler Mathematikwerkzeuge und wahlen diese begriindet aus
- Musterbildun ] P . .
15 UE g {6) stellen ebene Figuren im kartesischen Koordinatensystem Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung und zur Gestaltung
- Ornamente dar (Ope-9, Ope-11) mathematischer Prozesse
- — ! ) ) ) Mod-1 erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten und Skizzen
4  Kreise und Kreisfiguren (7)  erzeugen Abbildungen ebener Figuren durch Verschieben Mod-4 (ibersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wihlen geeignete Modelle
_ Grundvorstellungen und Spiegeln, auch im Koordinatensystem (Ope-9, Ope-11, aus und nutzen geeignete Darstellungen
) Kreismuster Pro-6) Pro-3  setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen GréRen und
(8) nutzen dynamische Geometriesoftware zur Analyse von stellen begriindete Vermutungen Uber Zusammenhange auf
5  Winkel Verkettungen von Abbildungen ebener Figuren (Ope-11, Pro-5  nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden, Spezialflle finden,
B Winkelarten bestimmen Ope-13) Analoglfebetrachtungen, Schatzen und UberschIagen,“systematlsches .Probleren oder
. . . . Ausschlieen, Darstellungswechsel, Zerlegen und Erganzen, Symmetrien verwenden,
. R ) (9) schatzen und messen die GroRe von Winkeln und ) ) oo . .
5  Winkel mit dem Geodreieck . X ) K Invarianten finden, Zuriickfiihren auf Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme,
klassifizieren Winkel mit Fachbegriffen (Ope-9, Kom-3, . . . « )
messen und zeichnen Kom-6) Fallunterscheidungen, Vorwarts- und Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern,
om Verallgemeinern)
6 Drehungen (MK 1.2) Arithmetik / Algebra Pro-6  entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen Vorgehensweisen zur Losung eines
(15) nutzen ganze Zahlen (...) als Koordinaten (Mod-1, Mod-4, Problems und fihren Lésungsplane zielgerichtet aus
Pro-5, Arg-2) Pro-9 setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen Gréen und
stellen begriindete Vermutungen iber Zusammenhange auf
Arg-2  benennen Beispiele fuir vermutete Zusammenhange
Kom-3 erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen
Anwendungssituationen
Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache
Wiederholen - Vertiefen - (MK 1.2)
Vernetzen
Riickblick
Test
optional Exkursion: Parkettierungen verstehen und gestalten
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SCHULE

Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel V Die Schiilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Zahlen multiplizieren und dividieren
Minuten)
Erkundungen
1  Briche vervielfachen und teilen Arithmetik / Algebra
o . . . N Ope-1 wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an
- Multlpllkat'|on'e|nes (10) runden Zahlen im Kontext sm'nvoll und wenden Uberschlag Ope-7 fiihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch
Brufh?s mit einer und Probe als Kontrollstrategien an (Ope-7, Mod-3, Pro-5) Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen vor
natdirlichen Zahl (14) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden, Spezialfille finden,
- Division eines Bruches Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich durch Analogiebetrachtungen, Schitzen und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
durch eine natiirliche Zahl und stellen Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ope-1, AusschlieRen, Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergdnzen, Symmetrien verwenden,
N . Kom-5, Kom-8) Invarianten finden, Zuriickfihren auf Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme,
2 Briche multiplizieren Fallunterscheidungen, Vorwirts- und Riickwirtsarbeiten, Schlussfolgern,
- Anteile von Gréen mit Verallgemeinern)
20 UE Hilfe der Multiplikation Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Lésungswege
berechnen Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese
3 Durch Briiche dividieren
4 Kommaverschiebung durch
Berechnung mit Zehnerpotenzen
5 Dezimalzahlen multiplizieren
6 Dezimalzahlen dividieren
6 Rechengesetze — Vorteile beim
Rechnen
- Kommutativ-, Assoziativ-
und Distributivgesetz bei
rationalen Zahlen
- Bruchterme
Wiederholen - Vertiefen -
Vernetzen
Riickblick
Test
optional Exkursion: Besondere MaBeinheiten
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel VI Die Schiilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Daten
Minuten)
Erkundungen
1  Relative Haufigkeiten und Stochastik Ope-11 d e Math cwerk (Tasch N G ‘
. - tzen digitale Mathematikwerkzeuge (Taschenrechner, Geometriesoftware,
Diagramme (MK 1.2) e in Ure i hli pe nu
g . (1) erheben Daten, fz.a\ssen S|e.|n Ur-und Strlchllstf—:‘n Tabellenkalkulation und Funktionenplotter)
- Kfe's' ur'1d zusammen und bilden geeignete Klasseneinteilungen Mod-2 stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Séulendiagramm (Mod-3, Kom-2) Fertigkeiten beantwortet werden kénnen
10 UE 2 Arithmetisches Mittel und (2) stellen Haufigkeiten in Tabellen und Diagrammen dar auch Mod-3 treffen begrundt?t Ann?hmen und ne.hmen Ve.remf'achungetn realer ?ltuathnen vor
Median unter Verwendung digitaler Mathematikwerkzeuge Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
(Tabellenkalkulation) (Ope-11) Antwort auf die Fragestellung
3 Boxplots (3) bestimmen, vergleichen und deuten Haufigkeiten und Mod-8 uberprifen Losur@eﬁ aL.Jf ihre PIausH:}lIltat in real.en. Sltua}tlonen i
. M . Arg-1  stellen Fragen, die fiir die Mathematik charakteristisch sind, und stellen begriindete
- Spannweite KenngroRen statistischer Daten (Mod-7, Arg-1, Kom-1) . . X .
) ] ) ] Vermutungen Uber die Existenz und Art von Zusammenhangen auf
- Quartile (4)  lesen und interpretieren grafische Darstellungen Arg-9  beurteilen, ob vorliegende Argumentationsketten vollstindig und fehlerfrei sind
statistischer Erhebungen Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und
4  Untersuchungen planen und
(Mod-2, Kom-1, Kom-2) Darstellungen
auswerten (MK 1.2) R .
(6) diskutieren Vor- und Nachteile grafischer Darstellungen Kom-2 recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen
(Mod-8, Arg-9)
Wiederholen - Vertiefen -
Vernetzen
Riickblick
Test
optional Exkursion Gummibarenforschung
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel VII Die Schiilerinnen und Schiiler.... Die Schilerinnen und Schiiler....
spricht 68 Beziehungen zwischen Zahlen
Minuten)
Erkundungen
1  Strukturen erkennen und Arithmetik / Algebra Opes b 8 sich h her Regel 4G Variab|
. . . pe- arbeiten unter Berucksichtigung mathematischer Regeln und Gesetze mit Variablen,
fortsetzen (MK 6.2) . (6)  nutzen Variablen bei der Formulierung von . Termen, Gleichungen und Funktionen
- Zahlenfolgen und ihre Rechengesetzen E‘nd bei der Beschreibung von einfachen Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
Darstellung Sachzusammenhéngen Mod-1 erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten und Skizzen
(Ope-5, Mod-4, Mod-5) W Huati ; ; 5 ;
2 Abhingigkeiten mit Termen Mod-4 bersetzten reale Sltuatlone.n in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete
beschreiben (MK 6.2; 6.3) (7) setzen Zahlen in Terme mit Variablen ein und berechnen Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen
- deren Wert (Ope-5, Mod-6) Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen vor
15 UE 3 Rechnen mit dem Dreisatz {15) nutzen ganze Zahlen zur Beschreibung von Zustinden und Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu
. . . u Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
- Proportionale und Veranderungen in Sachzusammenhéngen und als R
. . X mathematischen Modells
antiproportionale Koordinaten (Mod-1, Mod-4, Pro-5, Arg-2). . N . . s . .
Zusammenhange Mod-8 Uberpriifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen
g Funktionen Pro-1  geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen Fragen zu einer
4  Abhingigkeiten grafisch (1) beschreiben den Zusammenhang zwischen zwei GréRen gegebenen Problemsituation
darstellen (MK 1.2; 6.3) mithilfe von Worten, Diagrammen und Tabellen sowie die Pro-3  setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen Gréen und
i - - - R stellen begriindete Vermutungen Gber Zusammenhéange auf
- Zusammenhinge eines Umsetzung in Bewegung (Mod-1, Mod-4, Kom-1, Kom-7) 8 inc - 8 T ZUs: hha g _ o
. . . . Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden, Spezialfille finden,
Diagramms mit Worten (2) wenden das Dreisatzverfahren zur Losung von . N . ’ ;
X Analogiebetrachtungen, Schatzen und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
beschreiben Sachproblemen an . - .
Ope-8. Mod-3. Mod-6. Mod-8 AusschlieBen, Darstellungswechsel, Zerlegen und Erganzen, Symmetrien verwenden,
(Ope-8, Mod-3, Mod-6, Mod-8) Invarianten finden, Zuriickfihren auf Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme,
(3)  erkunden Muster in Zahlenfolgen und beschreiben die Fallunterscheidungen, Vorwarts- und Riickwartsarbeiten, Schlussfolgern,
GesetzmaRigkeiten in Worten und mit Termen (Pro-1, Pro- Verallgemeinern)
3, Pro-5) Arg-2  benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhéange
Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen
Kom-7 wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen
Wiederholen - Vertiefen — (MK 6.2)
Vernetzen
Riickblick
Test
Optional Exkursion: Fibonacci
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SCHULE

Unterrichtsvorhaben |:

Thema: Rechnen mit rationalen Zahlen
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Zahlbereichserweiterung: rationale Zahlen
e Gesetze und Regeln: Vorzeichenregeln,
Rechengesetze fiir rationale Zahlen

Zeitbedarf: 12 Std.

Unterrichtsvorhaben Ii:

Thema: Zuordnungen
Inhaltsfeld: Funktionen

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Proportionale und antiproportionale
Zuordnung: Zuordnungsvorschrift, Graph,
Tabelle, Wortform, Quotientengleichheit,
Proportionalitatsfaktor, Produktgleichheit,
Dreisatz

Zeitbedarf: 9 Std.

Unterrichtsvorhaben lll:

Thema: Prozent und Zinsrechnung
Inhaltsfeld: Funktionen

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Prozent- und Zinsrechnung: Grundwert,
Prozentwert, Prozentsatz, prozentuale
Veranderung, Wachstumsfaktor

Zeitbedarf: 12 Std.

Unterrichtsvorhaben |V:

Thema: Terme und Gleichungen
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Term und Variable: Variable als
Veranderliche, als Platzhalter sowie als
Unbekannte, Termumformungen

e Losungsverfahren: algebraische und grafische
Losungsverfahren (lineare Gleichungen,
elementare Bruchgleichungen)

Zeitbedarf: 15 Std.

Unterrichtsvorhaben V:

Thema: Konstruieren und Argumentieren

Inhaltsfeld: Geometrie

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Geometrische Satze: Neben-, Scheitel-,
Stufen- und Wechselwinkelsatz, Innen-,
AufRen- und Basiswinkelsatz, Kongruenzsatze

e Konstruktion: Dreieck

Zeitbedarf: 11 Std.

Unterrichtsvorhaben VI:

Thema: Wahrscheinlichkeit
Inhaltsfeld: Stochastik

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Wahrscheinlichkeiten und
Zufallsexperimente: ein- und zweistufige
Zufallsversuche, Baumdiagramm

e Stochastische Regeln: empirisches Gesetz der
groflen Zahlen, Laplace-Wahrscheinlichkeit,
Pfadregeln

o Begriffsbildung: Ereignis, Ergebnis,
Wahrscheinlichkeit
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‘ Zeitbedarf: 9 Std. ‘

Das Unterrichtsvorhaben VI wird in Klasse 8 unterrichtet.
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel | Die Schiilerinnen und Schiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Rechnen mit rationalen Zahlen
Minuten)
Erkundungen
1 Ganze Zahlen Arithmetik / Algebra Ope-6 flhren Darstellungswechsel sicher aus
. Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
- Gegenzahlen (1) stellen ra.t|ona|e Z:dhlen auf der Zahlengeraden dar und Pro-3  setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen GréRen und
- Zahlengeraden ordnen sie der GroRe nach (Ope-6, Pro-3) stellen begriindete Vermutungen ber Zusammenhange auf
- - (2) geben Grinde und Beispiele fur Zahlbereichs- Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen vor
2 RatlonaledZahlen und ihre erweiterungen an (Mod-3, Arg-7) Arg-5  begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und
Anordnung .
. (3) leiten Vorzeichenregeln zur Addition und Multiplikation sachlogische Afrgumente . . L .
- Betrag einer Zahl anhand von Beispielen ab und nutzen Rechengesetze und Arg-7 nu'tzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
12 UE Regel Widerspruch)
3 Addieren und Subtrahieren egein
positiver Zahlen (Ope-8, Arg-5)
4  Addieren und Subtrahieren
negativer Zahlen (MK 1.2)
5 Multiplizieren und Dividieren
rationaler Zahlen
6 Rechenvorteile nutzen
- Kommutativgesetz
- Assoziativgesetz
- Distributivgesetz
- Rechenregeln fur Terme
Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Optional Exkursion: Addieren und Subtrahieren ganzer Zahlen
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel 1l Die Schiilerinnen und Schiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Zuordnungen
Minuten)
Erkundungen
1 Zuordnungen darstellen (MK Arithmetik/ Algebra . o . . . .
1.2) . . ) ) Mod-4 (bersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wéhlen geeignete
(4) deuten Variablen als Veranderliche zur Beschreibung von Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen
- Graphen Zuordnungen (...) (Mod-4, Mod-5, Pro-4) Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu
- ertetabellen stellen Terme als Rechenvorschrift von Zuordnungen (... od-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten Lésungen innerhalb des
W bell 5 llen T Is Rech hrif Zuord Mod-6 bei ithilf h ischer K i d Fertigkeiten L6 i halb d
- auf mathematischen Modells
2 Zuordnunge? mit Formeln (Mod-4, Mod-6, Kom-1) Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und
beschreiben (MK 1.2) Darstellungen
. Kom-3 erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auBermathematischen
9 UE 3 Proportionale Zuordnungen :
P o € Funktionen Anwendungssituationen.
- Proportionalitétsfaktor (1)  charakterisieren Zuordnungen und grenzen diese anhand Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege und Verfahren mit eigenen Worten und
- Quotientengleichheit ihrer Eigenschaften voneinander ab (Arg-3, Arg-4, Kom-1) mithilfe mathematischer Begriffe wieder,
{2) beschreiben zu gegebenen Zuordnungen passende Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache
4  Antiproportionale Zuordnungen Sachsituationen (Mod-5, Kom-3) Kom-7 wibhlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen
(MK 1.2) ’ Arg-3  prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Bericksichtigung der
(4) stellen Funktionen mit eigenen Worten, in Wertetabellen, logischen Struktur
- Antiproportionalitats- Is Graph dalsT d d di ) ) ) )
Konstante als Graphen und als Terme dar und nutzen die Arg-4  stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)
Darstellungen situationsangemessen (Kom-4, Kom-6, Kom- Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische Geometriesoftware,
- Produktgleichheit 7) Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme, Multireprasentationssysteme,
(7)  Losen innermathematische und alltagsnahe Probleme Taschenrechner und Tabellenkalkulation)
mithilfe von Zuordnungen (...) auch mit digitalen Pro-4  wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur
Mathematikwerkzeugen (Taschenrechner, Probleml6sung aus
Tabellenkalkulation und Funktionenplotter und Pro-6  entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Multireprésentationssysteme) (Ope-11, Mod-6, Pro-6) Problems und fiihren Losungsplane zielgerichtet aus
Wiederholen - Vertiefen — (MK 1.2)
Vernetzen
Ruckblick
Test
Optional Exkursion: Fiir jede Situation die passende Linie
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel 11l Die Schiilerinnen und Schiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Prozentrechnung — Zinsrechnung
Minuten)
Erkundungen
1 Prozentsatze berechnen Arithmetik / Algebra o . ) .
. ) . Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische Geometriesoftware,
2 Prozentwerte berechnen @ erm|tte|n. Exponente.n im Rahmen der Zinsrechnung durch Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme, Multireprdsentationssysteme,
(MK 2.4; 2.3} systematisches P.robleren auch unter Verwendung von Taschenrechner und Tabellenkalkulation)
B Tabellenkalkulationen (Pro-4, Pro-5, Ope-11) Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und Unterstiitzung zur Gestaltung mathematischer
3 Grundwerte berechnen Prozesse
- Funktionen Mod-2 stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe mathematischer Kenntnisse und
4 Uberall Prozente (MK 1.2) ) ] Fertigkeiten beantwortet werden kénnen
12 UE 5 Zinsen (MK2.1) (8) wenden F"roze.nt— und Zinsrechnung auf allgemeine Mod-4 (ibersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wihlen geeignete
: Konsumsituationen an und erstellen da%u ) ] Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen
6 Zinseszins (MK 6.2; 6.3) anwendungsbezogeng.TabeIIenkaIkuIatlonen mit relativen Pro-3  setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen GréRen und
und absoluten Zellbeziigen (Ope-11, Ope-13, Mod-2) stellen begriindete Vermutungen iber Zusammenhénge auf
(9) beschreiben prozentuale Verianderungen mit Pro-4  wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur
Wachstumsfaktoren und kombinieren prozentuale Problemlsung aus
Verinderungen (Mod-4, Pro-3) Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
Wiederholen - Vertiefen — (MK 2.3)
Vernetzen
Ruckblick
Test
Optional Exkursion: Von groen und kleinen Tieren
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel IV Die Schiilerinnen und Schiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Terme und Gleichungen
Minuten)
Erkundungen
1 Terme mit einer Variablen Arithmetik / Algebra . o . ) .
. ) Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und Gesetze mit Variablen,
- Terme berechnen (4)  deuten Variablen (...)'als Platzhalter in T.ermel.w und Termen, Gleichungen und Funktionen
- Terme aufstellen Rechengesetzen sowie als Unbekannte in Gleichungen (...) Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
— - (Mod-4, Mod-5, Pro-4) Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen vor
2 Terme mit einer Variablen (5) stellen Terme (...) zur Berechnung von Flacheninhalten und Mod-4 bersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete
umformen Volumina auf (Mod-4, Mod-6, Kom-1) Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen
3 Ausmultiplizieren und (6) stellen Gleichungen und Ungleichungen zur Formulierung Mod-5 ordner! elnen.w n?athematlsche.n Modell passende reale S.ltua'.cmnerlzu X
. . . . Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten Lésungen innerhalb des
15 UE Ausklammern von Bedingungen in Sachsituationen auf (Mod-3, Mod-9) X
) ) mathematischen Modells
4  Gleichungen aufstellen und (7) forrr.ne.n Terme, auch Bruchterme, zielgerichtet um und Mod-7 beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
I6sen (MK 1.2; 2.1) korrigieren fehlerhafte Termumformungen (Ope-5, Pro-9) Antwort auf die Fragestellung
- Lésung einer Gleichung (9) ermitteln Losungsmengen linearer Gleichungen (...) sowie Mod-9 benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle und verbessern aufgestellte
) ) von Bruchgleichungen unter Verwendung geeigneter Modelle mit Blick auf die Fragestellung
- Systematisches Probieren Verfahren und deuten sie im Sachkontext (Ope-8, Mod-7, Pro-4  wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur
- Gleichungen durch Pro-6) Problemlsung aus
Ruckwirtsrechnen 18sen Pro-6  entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
- Problems und fiihren Losungsplane zielgerichtet aus
5 Gleichungen mit Aquivalenz- Pro-9  analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern
umformungen I6sen Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen
6  Bruchterme und Bruchgleichgen g
(MK 2.1)
7 Problemlésen mit Gleichungen
Wiederholen - Vertiefen -
Vernetzen
Riickblick
Test
Optional Exkursion: Zahlenzauberei
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel V Die Schiilerinnen und Schiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Konstruieren und Argumentieren
Minuten)
Erkundungen (MK 1.2)
1 Winkel an sich schneidenden Geometrie . . . . . )
Geraden (MK 1.2) . . . . ) Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
: (1) nutzen geometrische Séatze zur Winkelbestimmung in Zeichnen und Konstruieren
- Scheitelwinkel ebenen Figuren (Arg-7, Arg-9, Arg-10) Ope-12 entscheiden situationsangemessen iiber den Einsatz mathematischer Hilfsmittel und
- Nebenwinkel (2) begrunden die Beweisfiihrung zur Summe der Innenwinkel digitaler Mathematikwerkzeuge und wahlen diese begriindet aus
- Wechselwinkel in einem Dreieck (...) (Pro-10, Arg-8) Pro-4  wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur
- Stufenwinkel (3) fihren Konstruktionen mit Zirkel und Lineal durch und Problgzﬂrsu{:g aufs" seliche Lo | h ) . .
nutzen Konstruktionen zur Beantwortung von Pro-6 entwllc eln| eﬁr\h ur mf)g iche I[?sungs;nlege;]p anen Vorgehensweisen zur Lésung eines
11 UE 2 Winkelsummen (MK 1.2) Fragestellungen .Ffrob er.1.1$ “”d, Y ren. L.o.st'J.ngsp ane zie gerlc tet aus
(Ope-9, Pro-6, Pro-7) Pro-7  Uberprifen die Plausibilitat von Ergebnissen
3 Dreiecke konstruieren (MK 1.2) ’ ’ Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und Prinzipien und libertragen diese
(4) formulieren und begriinden Aussagen zur Losbarkeit und begriindet auf andere Problemstellungen
4  Kongruenz (MK 1.2) Eindeutigkeit von Konstruktionsaufgaben Arg-2  benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhinge
- Kongruenzsatze fur (Arg-2, Arg-3, Arg-5, Arg-6, Arg-7) Arg-3  prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Beriicksichtigung der
Dreiecke (5) zeichnen Dreiecke aus gegebenen Winkel- und logischen Struktur
- Kongruenz untersuchen SeitenmaRen und geben die Abfolge der Arg-5  begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und
Konstruktionsschritte mit Fachbegriffen an (Ope-12, Kom- sachlogische Argumente
5  Mit Kongruenzsitzen 4, Kom-9) Arg-6  verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten
i Arg-7  nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
argumentieren (7) 16sen geometrische Probleme mithilfe von geometrischen & Widerspruch) & gien (Geg P &
Satzen (Ope-12, Pro-4, Pro-6, Kom-8) Arg-8  erliutern vorgegebene Argumentationen und Beweise hinsichtlich ihrer logischen
Struktur (Folgerungen/Aquivalenz, Und-/Oder- Verkniipfungen, Negation, All- und
Existenzaussagen)
Arg-9  beurteilen, ob vorliegende Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind
Arg-10 ergdnzen liickenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumentationsketten.
Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese
Kom-9 greifen Beitrdge auf und entwickeln sie weiter
Wiederholen - Vertiefen -
Vernetzen
Riickblick
Test
Optional Exkursion: Konstruieren mit Dynamischer Gemetriesoftware (MK 1.2)
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel VI Die Schiilerinnen und Schiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Wabhrscheinlichkeiten
Minuten)
Erkundungen
1  Wabhrscheinlichkeit Stochastik . o . . B .
. . s ) . Mod-4 (bersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete
- Zufallsexperimente (1) schétzen Wahrsc.helnllchkelter) auf dér BaS|"s von Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen
- Ergebnis Hypothesen sowie auf der Basis relativer Haufigkeiten Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu
- relative Haufigkeiten langer Versuchsreihen ab (Mod-8, Pro-3) Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten Lésungen innerhalb des
(2) stellen Zufallsexperimente mit Baumdiagrammen dar und mathematischen Modells
2 Laplace-Wahrscheinlichkeit- entnehmen Wahrscheinlichkeiten aus Baumdiagrammen Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Summenregel (MK 6.2) (Ope-6, Mod-5, Mod-7) Antwort auf die Fragestellung
. . . L . Mod-8 Uberpriifen Losungen auf ihre Plausibilitdt in realen Situationen
9 UE ; 3) bestimmen Wahrscheinlichkeiten mithilfe stochastischer
3 Baumdiagramm und Pfadregel (3) Regeln Mod-9 benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle und verbessern aufgestellte
4  Der richtige Blick auf das (Ope-8, Pro-5, Arg-5) Modelle mit Blick auf die Fragestellung
Baumdiagramm o Ope-6 flhren Darstellungswechsel sicher aus
(4)  grenzen Laplace-Versuche anhand von Beispielen Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
gegenlber anderen Zufallsversuchen ab (Arg-2, Arg-3, Pro-3  setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen GréRen und
Mod-5, Kom-3) stellen begriindete Vermutungen Gber Zusammenhéange auf
(5) simulieren Zufallserscheinungen in alltiglichen Situationen | Pro-5  nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
mit einem stochastischen Modell Arg-2  benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhange
(Mod-4, Mod-6, Mod-9) Arg-3  prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Bericksichtigung der
logischen Struktur
Arg-5  begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente
Kom-3 erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen
Anwendungssituationen
Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen
Ruckblick
Test
Optional Exkursion: Das Gesetz der groBen Zahlen (MK 6.2)
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Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben — Klasse 8

Unterrichtsvorhaben |:

Thema: Wahrscheinlichkeitsrechnung
Inhaltsfeld: Stochastik

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Wahrscheinlichkeiten und
Zufallsexperimente: ein- und zweistufige
Zufallsversuche, Baumdiagramm

e Stochastische Regeln: empirisches Gesetz der
groRen Zahlen, Laplace-Wahrscheinlichkeit,
Pfadregeln

o Begriffsbildung: Ereignis, Ergebnis,
Wahrscheinlichkeit

Zeitbedarf: 9 Std.

Unterrichtsvorhaben Ii:

Thema: Lineare Funktionen
Inhaltsfeld: Funktionen

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Lineare Funktionen: Funktionsterm, Graph,
Tabelle; Wortform, Achsenabschnitte,
Steigung, Steigungsdreieck

Zeitbedarf: 9 Std.

Unterrichtsvorhaben llI:

Thema: Terme mit mehreren Variablen
Inhaltsfeld: Arithmetik/Algebra

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Term und Variable: Variable als
Veranderliche, als Platzhalter sowie als
Unbekannte; Termumformungen

e Gesetze und Regeln: Binomische Formeln

Zeitbedarf: 12 Std.

Unterrichtsvorhaben |V:

Thema: Fldchen

Inhaltsfeld: Geometrie

Inhaltliche Schwerpunkte:

o Umfang und Flacheninhalt: Dreiecke, Viereck,
zusammengesetzte Figuren, Hohen und
Grundseite

Zeitbedarf: 15 Std.

Unterrichtsvorhaben V:

Thema: Lineare Gleichungssysteme

Inhaltsfeld: Arithmetik /Algebra

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Losungsverfahren: algebraische und grafische
Losungsverfahren (lineare Gleichungssysteme
mit zwei Variablen)

Zeitbedarf: 11 Std.

Unterrichtsvorhaben Vi:

Thema: Kreise und Dreiecke

Inhaltsfeld: Geometrie

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Geometrische Satze: Satz des Thales

e Konstruktion: Mittelsenkrechte,
Seitenhalbierende, Winkelhalbierende,
Inkreis, Umkreis, Thaleskreis und
Schwerpunkt
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Zeitbedarf: 11 Std.

Das Unterrichtsvorhaben | wird in Klasse 8 unterrichtet.
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel | Die Schiilerinnen und Schiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Wabhrscheinlichkeiten
Minuten)
Erkundungen
1 Wahrscheinlichkeit Stochastik . o . . B .
. . s ) . Mod-4 (bersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete
- Zufallsexperimente (1) schétzen Wahrsc.helnllchkelter) auf dér BaS|"s von Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen
- Ergebnis Hypothesen sowie auf der Basis relativer Haufigkeiten Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu
- relative Haufigkeiten langer Versuchsreihen ab (Mod-8, Pro-3) Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten Lésungen innerhalb des
(2) stellen Zufallsexperimente mit Baumdiagrammen dar und mathematischen Modells
2 Laplace-Wahrscheinlichkeit- entnehmen Wahrscheinlichkeiten aus Baumdiagrammen Mod-7 beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Summenregel (MK 6.2) (Ope-6, Mod-5, Mod-7) Antwort auf die Fragestellung
. . . L . Mod-8 Uberpriifen Losungen auf ihre Plausibilitdt in realen Situationen
9 UE ; 3) bestimmen Wahrscheinlichkeiten mithilfe stochastischer
3 Baumdiagramm und Pfadregel (3) Regeln Mod-9 benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle und verbessern aufgestellte
4 Der richtige Blick auf das (Ope-8, Pro-5, Arg-5) Modelle mit Blick auf die Fragestellung
Baumdiagramm o Ope-6 flhren Darstellungswechsel sicher aus
(4)  grenzen Laplace-Versuche anhand von Beispielen Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
gegenlber anderen Zufallsversuchen ab (Arg-2, Arg-3, Pro-3  setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen GréRen und
Mod-5, Kom-3) stellen begriindete Vermutungen Gber Zusammenhéange auf
(5)  simulieren Zufallserscheinungen in alltéglichen Situationen | Pro-5  nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
mit einem stochastischen Modell Arg-2  benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhange
(Mod-4, Mod-6, Mod-9) Arg-3  prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Bericksichtigung der
logischen Struktur
Arg-5  begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Sdtze und
sachlogische Argumente
Kom-3 erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen
Anwendungssituationen
Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen
Ruckblick
Test
Optional Exkursion: Das Gesetz der groBen Zahlen (MK 6.2)
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel 11 Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Lineare Funktionen
Minuten)
Erkundungen
1 Funktionen Funktionen

Ope 11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische Geometriesoftware,

(3)  charakterisieren Funktionen als Klasse eindeutiger Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme, Multireprdsentationssysteme,

2 Funktionen mit der Gleichung

y=m-x Zuordnungen Taschenrechner und Tabellenkalkulation)
(Arg-4, Kom-3) Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten Lésungen innerhalb des
3 Lineare Funktionen (MK 1.2) (4) stellen Funktionen mit eigenen Worten, in Wertetabellen, mathematischen Modells
als Graphen und als Terme dar und nutzen die Mod-8 Uberpriifen Losungen auf ihre Plausibilitdt in realen Situationen
4  Funktionsgleichungen Darstellungen situationsangemessen Pro-6  entwickeln Ideen fiir mogliche Lésungswege, planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
9 UE bestimmen (Kom-4, Kom-6, Kom-7) Problems und filhren Lésungsplane zielgerichtet aus

Arg-1  stellen Fragen, die fir die Mathematik charakteristisch sind, und stellen begriindete
Vermutungen Uber die Existenz und Art von Zusammenhéangen auf
Arg-3  prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Bericksichtigung der

(MK '1.2) (5) beschreiben den Einfluss der Parameter auf den Graphen

einer linearen Funktion mithilfe von Fachbegriffen
(Arg-1, Arg-3, Arg-7)

5 Nullstellen und Schnittpunkte

(MK 1.2) logischen Struktur
(6) interpretieren die Parameter eines linearen Arg-4  stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)
Funktionsterms unter Beachtung der Einheiten in Arg-5 begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Sitze und
Sachsituationen (Mod-8, Arg-5) sachlogische Argumente
(7) l8sen innermathematische und alltagsnahe Probleme Arg-7 nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
mithilfe von (...) Funktionen auch mit digitalen Widerspruch)
Mathematikwerkzeugen (Taschenrechner, Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und

Tabellenkalkulation und Funktionenplotter und Darstellungen
Multireprasentationssysteme) Kom-3 erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen

(Ope-11, Mod-6, Pro-6) Anwendungssituationen.

Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren mit eigenen Worten und
mithilfe mathematischer Begriffe wieder,

Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache

Kom-7 wabhlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen

Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen

Riickblick
Test

Optional
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel 111 Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Terme mit mehreren Variablen
Minuten)
Erkundungen
1 Wiederholung: Terme mit einer | Arithmetik / Algebra
Variablen Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und Gesetze mit Variablen,
(3)  (..) nutzen Rechengesetze und Regeln Termen, Gleichungen und Funktionen
2 Terme mit mehreren Variablen (Ope-8, Arg-5) Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
. (4) deuten Variablen (...) als Platzhalter in Termen und Arg-5  begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und
3 Multiplizieren von Summen Rechengesetzen sowie als Unbekannte in Gleichungen {...) sachlogische Argumente
4 Binomische Formeln (Mod-4, Mod-5, Pro-4) Mod-4 bersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete
(5) stellen Terme (...) und zur Berechnung von Flacheninhalten Modelle ?US und nutzen $ee'g”ete Darstellungen . X
12 UE und Volumina auf Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu
(Mod-4, Mod-6, Kom-1) Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten Lésungen innerhalb des
’ ’ _ ) mathematischen Modells
(7)  formen Terme, auch Bruchterme, zielgerichtet um und Pro-4  wihlen geeignete Begriffe, Zusammenhinge, Verfahren und Werkzeuge zur
korrigieren fehlerhafte Termumformungen Problemlésung aus
(Ope-5, Pro-9) Pro-9 analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern
Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen
Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen
Ruckblick
Test
Optional
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel IV Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Flachen
Minuten)
Erkundungen
1 Flacheninhalte von Arithmetik/ Algebra
Parallelogrammen . ) Ope-5 arbeiten unter Berlcksichtigung mathematischer Regeln und Gesetze mit Variablen,
8 (5) stellen.Terme (...) zur Berechnung von Flacheninhalten und Termen, Gleichungen und Funktionen
2 Flacheninhalte von Dreiecken Volumina auf Ope-12 entscheiden situationsangemessen iiber den Einsatz mathematischer Hilfsmittel und
(MK 1.2) (Mod-4, Mod-6, Kom-1) digitaler Mathematikwerkzeuge und wihlen diese begriindet aus
Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und Unterstitzung zur Gestaltung mathematischer
3 Flacheninhalte Geometrie f"rozesse o . . i .
zusammengesetzter . B Mod-4 (bersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wéhlen geeignete
15 UE Figuren (6) erku“nde:n ggometrliche Z.usammenhan'ge (('.'_') o Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen
Abhéngigkeit des Fldcheninhalts von Seitenlangen) mithilfe | n1od.6  erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
dynamischer Geometriesoftware mathematischen Modells
(Ope-13, Pro-5, Pro-6) Pro-4  wihlen geeignete Begriffe, Zusammenhinge, Verfahren und Werkzeuge zur
(7) lésen geometrische Probleme mithilfe von geometrischen Problemlsung aus
Sitzen Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(Ope-12, Pro-4, Pro-6, Kom-8) Pro-6  entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, planen Vorgehensweisen zur Losung eines
(8) berechnen Flacheninhalte und entwickeln Terme zur Proble.ms und fuhrfen osun"gsplane Z|elg.er|chtet.aus . .
. R . Pro-8 vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf Gemeinsamkeiten und
Berechnung von Flacheninhalten ebener Figuren (Ope-5, . . -
Pro-5, Pro-8, Pro-10) Unterschiede und beurteilen deren Effizienz
ro-o, Fro-s, Fro Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und Prinzipien und Ubertragen diese
begriindet auf andere Problemstellungen
Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen
Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese
Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Optional
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel V Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Lineare Gleichungssysteme
Minuten)
Erkundungen
1 Lineare Gleichungen mit zwei Arithmetik / Algebra
Variablen . ) Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
(4)  deuten Variablen (...)'als Platzhalter in T.ermel.w und Mod-4 (bersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wéhlen geeignete
2 Lineare Gleichungssysteme (MK Rec'hengesetzen sowie als Unbekannte in Gleichungen und Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen
1.2) Gleichungssystemen Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu
_ (Mod-4, Mod-5, Pro-4) Mod-7 beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
3 G'Ielchsetzungs— und (9) ermitteln Lésungsmengen (...) linearer Gleichungssysteme Antwort auf die Fragestellung
Einsetzungsverfahren (...) unter Verwendung geeigneter Verfahren und deuten Pro-4  wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur
11 UE 4 Das Additionsverfahren (MK 6.3) sie im Sachkontext Probl.emlosung aus - . ) R )
(Ope-8, Mod-7, Pro-6) Pro-6  entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
5  Probleme mit (10) wahlen algebraische Losungsverfahren fiir lineare Problems und fiihren L6sungsplane zielgerichtet aus
Gleichungssystemen I8sen Gleichungssysteme zielgerichtet aus und vergleichen die Pro-8  vergleichen verschiedene Lésungswege im Hinblick auf Gemeinsamkeiten und
. s . Unterschiede und beurteilen deren Effizienz
Effizienz unterschiedlicher Losungswege R - . L . .
Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und Prinzipien und Ubertragen diese
(Pro-4, Pro-8, Pro-10) .
begriindet auf andere Problemstellungen
Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Optional
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel VI Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Kreise und Dreiecke
Minuten)
Erkundungen
1 Der Satz des Thales (MK 1.2) Geometrie
. ) o Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
2 Mittelsenkrechte und Umkreis (2) begrinden die Beweisfiihrung (...) zum Satz des Thales Zeichnen und Konstruieren
(MK 1.2) (Pro-10, Arg-8) Ope-12 entscheiden situationsangemessen tiber den Einsatz mathematischer Hilfsmittel und
: (3) fuhren Konstruktionen mit Zirkel und Lineal durch und digitaler Mathematikwerkzeuge und wahlen diese begriindet aus
3 Winkelhalbierende und Inkreis nutzen Konstruktionen zur Beantwortung von Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und Unterstiitzung zur Gestaltung mathematischer
(MK 1.2; 3.1) Fragestellungen Prozesse
T (Ope-9, Pro-6, Pro-7) Pro-4  wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur
11 UE 4 Schwerpunkt eines Dreiecks (6) erkunden geometrische Zusammenhinge (Ortslinien von Pro-s Problen:\losu.ng. a:s s . d Prinzini
(MK 1.2; 2.1; 4.2; 6.2) Schnittpunkten, Abhéngigkeit des Flicheninhalts von ro->  nutzen heuristische Strategien und Prinzipien , ) )
. « .. R . Pro-6  entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
Seitenlangen) mithilfe dynamischer Geometriesoftware " N N N >
(Ope-13, Pro-5, Pro-6) Problems und fiihren Loésungsplane zielgerichtet aus
! ! Pro-7  Uberprifen die Plausibilitat von Ergebnissen
(7)  16sen geometrische Probleme mithilfe von geometrischen Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und Prinzipien und Ubertragen diese
Satzen begriindet auf andere Problemstellungen
(Ope-12, Pro-4, Pro-6, Kom-8) Arg-8 erliutern vorgegebene Argumentationen und Beweise hinsichtlich ihrer logischen
Struktur (Folgerungen/Aquivalenz, Und-/Oder- Verkniipfungen, Negation, All- und
Existenzaussagen)
Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese
Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Optional
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Unterrichtsvorhaben |:

Thema: Reelle Zahlen
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Zahlbereichserweiterung: reelle Zahlen
o Begriffsbildung: Wurzeln
e Gesetze und Regeln: Wurzelgesetze
e Losungsverfahren und Algorithmen:
algorithmische Naherungsverfahren,

Zeitbedarf: 13 Std.

Unterrichtsvorhaben Ii:

Thema: Quadratische Funktionen
Inhaltsfeld: Funktionen

Inhaltliche Schwerpunkte:

e quadratische Funktionen: Term
(Normalform, Scheitelpunktform,
faktorisierte Form), Graph, Tabelle,
Scheitelpunkt, Symmetrie, Offnung,
Nullstellen und y- Achsenabschnitt,
Transformation der Normalparabel,
Extremwertprobleme

Zeitbedarf: 15 Std.

Unterrichtsvorhaben Ili:

Thema: Kreise, Prismen und Zylinder
Inhaltsfeld: Geometrie

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Kreis: Umfang und Flacheninhalt (Kreis,
Kreisbogen, Kreissektor), Tangente
e Korper: Zylinder, Prisma (Oberflacheninhalt
und Volumen)

Zeitbedarf: 13 Std.

Unterrichtsvorhaben |V:

Thema: Potenzen und Potenzgesetze
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Begriffsbildung: Potenzen
e Gesetze und Regeln: Potenzgesetze

Zeitbedarf: 10 Std.

Unterrichtsvorhaben V:

Thema: Der Satz des Pythagoras und
Berechnungen in Kérpern

Inhaltsfeld: Geometrie

Inhaltliche Schwerpunkte
e geometrische Satze: Satz des Pythagoras
e Korper: Pyramide, Kegel und Kugel
(Oberflacheninhalt und Volumen),

Zeitbedarf: 8 Std.

Unterrichtsvorhaben VI:

Thema: Daten und Wahrscheinlichkeit

Inhaltsfeld: Stochastik

Inhaltliche Schwerpunkte:

e statistische Daten: Erhebung, Diagramm,
Manipulation

e Wahrscheinlichkeiten und
Zufallsexperimente: bedingte
Wahrscheinlichkeit, stochastische
Unabhangigkeit, Vierfeldertafel,
Baumdiagramme, Pfadregeln
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| Zeitbedarf: 7 Std. ‘

Alternativ kann das Unterrichtsvorhaben VI in die Klasse 10 verschoben werden, die Inhalte werden dort wiederholt.
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel | Die Schulerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Reelle Zahlen
Minuten)

Erkundungen

1 Quadratwurzeln (MK 6.1) Arithmetik / Algebra

] . o Arg-2  benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhange
2 Wurzeln ndherungsweise (2) unterschf?ldt.sn rat"|o.na|e.und irrationale Zahlen und Kom-3 erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen
bestimmen geben Beispiele fir irrationale Zahlen an (Arg-2, Kom-3) Anwendungssituationen.
(MK 1.2; 6.3; 6.4) (6) nutzen und beschreiben ein algorithmisches Verfahren, Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren mit eigenen Worten und
I um Quadratwurzeln ndherungsweise zu bestimmen mithilfe mathematischer Begriffe wieder
3 Irrationale Zahlen (MK 1.2) (Ope-8, Pro-5, Kom-4) Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
hickt mi | h (7) berechnen Quadratwurzeln mithilfe der Wurzelgesetze Ope-1 wen(.:Ien grundlege?de .Kop.frechenfertlgkel'.(en sicher an . .

4 Geschickt mit Wurzeln rechnen L Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und Gesetze mit Variablen,

13 UE auch ohne digitale Werkzeuge (Ope-1, Ope-5) ; )
o ) Termen, Gleichungen und Funktionen
(9) wenden das Radizieren als Umkehrung des Potenzierens Ope-4 fiihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines inhaltlichen
an (Ope-4) Verstandnisses durch
Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln

Wiederholen - Vertiefen — Vernetzen

Riickblick

Test
Optional Exkursion: Ein Geheimbund zerbricht
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel 11 Die Schiilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Quadratische Funktionen
Minuten)
Erkundungen
1 Wiederholung: Lineare Funktionen Funktionen
. o ) Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren mit eigenen Worten und
2 Quadratische Funktionen vom Typ f(x) = ax? (1)  stellen Funktionen mit eigenen Worten, in mithilfe mathematischer Begriffe wieder
. Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache
(MK1.2;6.1) (Kom-4, Kom-6, Kom-7) 5 ; ; ; ;
’ g Kom-7 wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen
3 Scheitelpunktform quadratischer (2) verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term Kom-9 greifen Beitréage auf und entwickeln sie weiter
Funktionen ablesbare Eigenschaften als Argumente beim Kom-10 vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Prasentationen hinsichtlich ihrer
(MK 1.2) Bearbeiten mathematischer Fragestellungen fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat
15 UE ’ (Pro-2, Pro-3, Arg-5) Pro-1 geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen Fragen zu einer
4  Normalform und quadratische Ergénzung (4) bestimmen anhand des Graphen einer Funktion ge"gebenen 'Problem5|tL'Jat'|on . . . . . .
. R . . Pro-2  wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative Figur, Tabelle,
(MK 1.2) die Parameter eines Funktionsterms dieser R
Funktion (Arg-5, Arg-6, Arg-7) experimentelle Verfahren)
5 Aufstellen quadratischer €, ArE5, Arg Pro-3  setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen Gréen und
Funktionsgleichungen (5)  erkldren den Einfluss der Parameter eines stellen begriindete Vermutungen tiber Zusammenhinge auf
MK 1.2: 2.3 Funktionsterms auf den Graphen der Funktion Pro-4  wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur
( 2;2.3) (Ausnahme bei quadratischen Funktionen in der Problemldsung aus
Normalform: nur Streckfaktor und y-Achsen- Pro-6  entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, planen Vorgehensweisen zur Losung eines
abschnitt) (Arg-3, Kom-9, Kom-10) Problems und fiihren Losungsplane zielgerichtet aus
(6) erkunden und systematisieren mithilfe Arg-1  stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind, und stellen begriindete
dynamischer Geometriesoftware den Einfluss Vermutungen Uber die Existenz und Art von Zusammenhangen auf
der Parameter von Funktionen Arg-3  prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Berlcksichtigung der
(Pro-1, Pro-2, Pro-4, Pro-6, Ope-13) logischen Struktur
) . Arg-4  stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)
(7)  deuten Parameter und Eigenschaften einer Arg-5  begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und
Funktion in Anwendungssituationen sachlogische Argumente
(Mod-1, Mod-5, Mod-6, Mod-7, Mod-9) Arg-6  verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten
(8) formen Funktionsterme quadratischer Arg-7  nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
Funktionen um und nutzen verschiedene Widerspruch)
Formen der Termdarstellung situationsabhingig | Mod-1 erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten und Skizzen
(Ope-5, Pro-6, Kom-7) Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu
. o . « . Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
(11) identifizieren funktionale Zusammenhange in X
. o R X mathematischen Modells
Messreihen mit digitalen Hilfsmitteln (Arg-1, ) . . . . . . X .
Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Arg-4, Ope-11, Ope-13) )
Antwort auf die Fragestellung
Mod-9 benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle und verbessern aufgestellte
Modelle mit Blick auf die Fragestellung
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Ope-5 arbeiten unter Berlicksichtigung mathematischer Regeln und Gesetze mit Variablen,
Termen, Gleichungen und Funktionen

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme, Multireprasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation)

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und Unterstiitzung zur Gestaltung mathematischer
Prozesse

Wiederholen - Vertiefen — Vernetzen
Riickblick
Test

Optional Exkursion: Ausgleichsgeraden und Ausgleichskurven
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel 111 Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Kreise, Prismen und Zylinder
Minuten)
Erkundungen
1 Kreisumfang und Kreisflache Geometrie
B B ) ) Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege und Verfahren mit eigenen Worten und
(MK 1.2; 6.2) (3) bergchnen Langen und Flacheninhalte an Kreisen und mithilfe mathematischer Begriffe wieder
2 Kreisteile (MK 2.1) Kreissektoren (Ope-8; Ope-9) Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
(4) erlautern eine Idee zur Herleitung der Formeln fur Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
3 Flachen bei Prismen und Flacheninhalt und Umfang eines Kreises durch Zeichnen und Konstruieren
Zylindern N&herungsverfahren (Arg-8, Kom-4) Ope-10 nutzen Informationen und Daten aus Medienangeboten (Printmedien, Internet und
(MK 1.2) (5) schatzen und berechnen Oberflacheninhalt und Volumen Formelsamn.ﬂu.ng) zur Informatlonsre;hte.rc.he
13 UE von Kérpern, Teilkérpern sowie zusammengesetzten Pro-> nutzetn heurlstlsch? Stralte'glen uPd Prinzipien . . .
4  Prismen und Zylinder — Volumen Kérpern Pro-6  entwickeln Ideen fiir mégliche Losungswege, planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Problems und fiihren Losungsplane zielgerichtet aus
(Ope-10, Pro-5, Pro-7) . N . o .
5  Das Prinzip von Cavalieri ) ' ) ) ) o Pro-7  Uberpriifen die Plausibilitdt von Ergebnissen
(6) begriinden Gleichheit von Volumina mit dem Prinzip von Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und Prinzipien und Ubertragen diese
Cavalieri (Arg-5, Arg-6, Arg-7) begriindet auf andere Problemstellungen
(9) berechnen GréRen mithilfe von (...), geometrischen Sitzen Arg-5  begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und
(...) (Pro-6, Pro-10, Ope-9) sachlogische Argumente
Arg- rkntpfen Argument Argumentationsketten
(10) ermitteln MaRangaben in Sachsituationen, nutzen diese g6  verknipfe .gu ente zu Argu F ations e. N L .
N X X Arg-7  nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
fir geometrische Berechnungen und bewerten die Widerspruch)
(E)rgeblrz)lsse sowie die Vorgehensweise (Mod-7, Mod-8, Arg-8 erldutern vorgegebene Argumentationen und Beweise hinsichtlich ihrer logischen
pe-10) Struktur (Folgerungen/Aquivalenz, Und-/Oder- Verkniipfungen, Negation, All- und
Existenzaussagen)
Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Antwort auf die Fragestellung
Mod-8 Uberpriifen Losungen auf ihre Plausibilitdt in realen Situationen
Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Optional
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel IV Die Schiilerinnen und Schiler.... Die Schilerinnen und Schiiler....
spricht 68 Potenzen und Potenzgesetze
Minuten)

Erkundungen

1 Potenzen mit ganzzahligen Arithmetik / Algebra

Exponenten ) . ) Ope-1 wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an
(1) stellen Zahlen in Zehnerpotenzschreibweise dar (Ope-1, Ope-6 fiihren Darstellungswechsel sicher aus
(MK1.2) Ope-6) Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und Gesetze mit Variablen,
2 Zahlen mit Zehnerpotenzen (3) vereinfachen Terme, bei denen die Potenzgesetze Termen, Gleichungen und Funktionen
schreiben unmittelbar anzuwenden sind (Ope-5, Kom-7) Kom-7 wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen
- - - (4) wechseln zwischen Bruchdarstellung und

3 Potenzen mit gleicher Basis Potenzschreibweise (Ope-1, Ope-6)

10 UE 4  Potenzen mit gleichen Exponenten (5)  wechseln zwischen Wurzel- und Potenzschreibweise
(Ope-1, Ope-6)
5 Potenzieren von Potenzen
6 Potenzen mit rationalen Exponenten
(MK 1.2)

Wiederholen — Vertiefen — Vernetzen

(MK 2.1; 6.1; 6.3)

Riickblick

Test
Optional
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel V Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Satz des Pythagoras und Korper
Minuten)
Erkundungen
1 Der Satz des Pythagoras (MK Geometrie
1.2) . Arg-7  nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
. (1) beweisen Satz des Pythagoras Widerspruch)
2 Pythagoras in Figuren und (Arg-7, Arg-9, Arg-10), Arg-9  beurteilen, ob vorliegende Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind
Kérpern (5) schatzen und berechnen Oberflacheninhalt (...) von Arg-10 ergdnzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumentationsketten.
- Kérpern, Teilkrpern sowie zusammengesetzten Korpern Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
3 Pyramiden (Ope-10, Pro-5, Pro-7) Zeichnen und Konstruieren
4 Kegel (9) berechnen GréRen mithilfe von (...) geometrischen Satzen Ope-10 nutzenI Infornlwatlonen Iur]l(d Date.n aus l\:l]edu:]nangeboten (Printmedien, Internet und
8 UE () (Pro-6, Pro-10, Ope-9) Forme samm u.ng) zur In ormatlonsref: erche
5 Kugeln ) ) ) ) ) Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(10) e“rmltteln Mfafiangaben in Sachsituationen, nutze!w diese Pro-6 entwickeln Ideen fiir mégliche Lésungswege, planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
fur geometrische Berechnungen und bewerten die Problems und fiihren Lésungspléane zielgerichtet aus
Ergebnisse sowie die Vorgehensweise (Mod-7, Mod-8, Pro-7  Uberprifen die Plausibilitat von Ergebnissen
Ope-10) Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und Prinzipien und Ubertragen diese
begriindet auf andere Problemstellungen
Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Antwort auf die Fragestellung
Mod-8 Uberpriifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen
Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Optional
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel VI Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiler....
spricht 68 Daten und Wahrscheinlichkeit
Minuten)
Erkundungen
1 Statistiken verstehen und beurteilen (MK | Stochastik
1.2;2.3; 4.1) o Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische Geometriesoftware,
R (1) planen statistische Datenerh.ek?ungen und nutzen zur Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme, Multireprasentationssysteme,
2 Vierfeldertafel — mit Anteilen Erfassung und Auswertung digitale Werkzeuge (Ope-11, Taschenrechner und Tabellenkalkulation)
argumentieren Kom-8) Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und
(MK 2.3) (2) analysieren grafische Darstellungen statistischer Regeln
Erhebungen kritisch und erkennen Manipulationen (Arg-9, Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese
3 Bedingte Wahrscheinlichkeiten (MK 1.2) Kom-10, Kom-11) Kom-10 vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Prasentationen hinsichtlich
R ihrer fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat
7 UE ; R 3) verwenden zweistufige Zufallsversuche zur Darstellun ! !
4  Stochastische Unabhéngigkeit 3 . stutige 2L - N & Kom-11 fiihren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener Diskussionen herbei.
zufélliger Erscheinungen in alltdglichen Situationen (Mod-
4
) Arg-9  beurteilen, ob vorliegende Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind
(4) fuhren in konkreten Situationen kombinatorische
Uberlegungen durch, um die Anzahl der jeweiligen Mod-4 (bersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wéhlen
Méglichkeiten zu bestimmen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen
(Pro-4, Pro-5, Pro-7) Mod-7 beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und interpretieren diese
(5)  berechnen Wahrscheinlichkeiten mithilfe von als Antwort auf die Fragestellung
Baumdiagrammen und Vierfeldertafel und deuten diese im | Mod-8 iberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen
Sachzusammenhang Pro-4  wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur
(Ope—8 Mod-7 MOd-g) Problemldsung aus
. . db i 4 istisch Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(6) |nterpret|-:-.zren un .eurtel en Daten und statistische Pro-7  Uberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen
Aussagen in authentischen Texten (Mod-7, Mod-8, Arg-9,
Kom-10, Kom-11)
Wiederholen - Vertiefen — Vernetzen (MK
2.3)
Riickblick
Test
Optional
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Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben — Klasse 10

Unterrichtsvorhaben |:

Thema: Daten und Wahrscheinlichkeit
Inhaltsfeld: Stochastik

Inhaltliche Schwerpunkte:
e statistische Daten: Erhebung, Diagramm,
Manipulation
e Wahrscheinlichkeiten und Zufallsexperimente:
bedingte Wahrscheinlichkeit, stochastische
Unabhangigkeit, Vierfeldertafel, Baumdiagramme,
Pfadregeln

Zeitbedarf: 9 Std.

Unterrichtsvorhaben II:

Thema: Quadratische Funktionen und Gleichungen
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra; Funktionen

Inhaltliche Schwerpunkte
e Losungsverfahren flir quadratische Gleichungen
(quadratische Erganzung, p-g-Formel, Satz von
Vieta)

e quadratische Funktionen: Term (Normalform,
Scheitelpunktform, faktorisierte Form), Graph,
Tabelle, Scheitelpunkt, Symmetrie, Offnung,
Nullstellen und y- Achsenabschnitt,
Transformation der Normalparabel,
Extremwertprobleme

Zeitbedarf: 15 Std.

Unterrichtsvorhaben llI:

Thema: Ahnlichkeit
Inhaltsfeld: Geometrie

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Abbildung/Lagebeziehung:
zentrische Streckungen,
Ahnlichkeit

Zeitbedarf: 8 Std.

Unterrichtsvorhaben |V:

Thema: Exponentialfunktonen
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra; Funktionen

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Losungsverfahren fur Exponentialgleichungen der
Form: b* = c (systematisches Probieren,
Logarithmieren)

e exponentielle Funktionen: f (x) =a-q*,a>0,g9>0,
Term, Graph, Tabelle, Wortform, Wachstum
(Anfangswert, Wachstumsfaktor und -rate,

Unterrichtsvorhaben V:

Thema: Trigonometrie
Inhaltsfeld: Geometrie

Inhaltliche Schwerpunkte:
e geometrische Satze: Kosinussatz
e Trigonometrie: Sinus, Kosinus, Tangens

Zeitbedarf: 12 Std.

Unterrichtsvorhaben Vi:

Thema: Trigonometrische Funktionen
Inhaltsfeld: Funktionen

Inhaltlicher Schwerpunkt:

e Sinusfunktionen: f (x) = a: sin
(b-x) , Term, Graph, Grad- und
BogenmaR, zeitlich periodische
Vorgange der Form :

f (x) = a- sin (t-:2r/T) Amplitude a,
Periode T
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Verdopplungs- bzw. Halbwertszeit, langfristige
Entwicklung)

Zeitbedarf: 15 Std.

Zeitbedarf: 13 Std.

Das Unterrichtsvorhaben | kann alternativ auch in Klasse 9 unterrichtet werden
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel | Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiler....
spricht 68 Daten und Wahrscheinlichkeit
Minuten)
Erkundungen
1  Statistiken verstehen und beurteilen Stochastik
o Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische Geometriesoftware,
2 Vierfeldertafel — mit Anteilen (1) planen statistische Datenerh.ek?ungen und nutzen zur Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme, Multireprasentationssysteme,
argumentieren Erfassung und Auswertung digitale Werkzeuge (Ope-11, Taschenrechner und Tabellenkalkulation)
) — - Kom-8) Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und
3 Bedingte Wahrscheinlichkeiten (2) analysieren grafische Darstellungen statistischer Regeln
. . Erhebungen kritisch und erkennen Manipulationen (Arg-9 Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese
4  Stochastische Unabhangigkeit ’ . . . . . S
Kom-10, Kom-11) Kom-10 vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Prasentationen hinsichtlich
7 UE (3) verwenden zweistufige Zufallsversuche zur Darstellung ihrer fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat
- . ) - R . Kom-11 fiihren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener Diskussionen herbei.
zufélliger Erscheinungen in alltdglichen Situationen (Mod-
4
) Arg-9  beurteilen, ob vorliegende Argumentationsketten vollstdndig und fehlerfrei sind
(4) fuhren in konkreten Situationen kombinatorische
Uberlegungen durch, um die Anzahl der jeweiligen Mod-4 (bersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wéhlen
Méglichkeiten zu bestimmen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen
(Pro-4, Pro-5, Pro-7) Mod-7 beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und interpretieren diese
(5)  berechnen Wahrscheinlichkeiten mithilfe von als Antwort auf die Fragestellung
Baumdiagrammen und Vierfeldertafel und deuten diese im | Mod-8 iberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen
Sachzusammenhang Pro-4  wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur
(Ope—8, MOd'7, MOd-g) Problemldsung aus
. . db i 4 istisch Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
(6) |nterpret|-:-.zren un .eurtel en Daten und statistische Pro-7  Uberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen
Aussagen in authentischen Texten (Mod-7, Mod-8, Arg-9,
Kom-10, Kom-11)
Wiederholen — Vertiefen — Vernetzen
Riickblick
Test
Optional

Der Medienkompetenzrahmen fir die Jahrgangstufe 10 wird ergédnzt, wenn das Lehrwerk veroffentlicht ist.
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel 11 Die Schulerinnen und Schiiler.... Die Schiilerinnen und Schiler....
spricht 68 Quadratische Funktionen
Minuten)

Erkundungen

1 Wiederholung: Quadratische Funktionen

Funktionen . o . Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren mit eigenen Worten
unktione (1) stellen Funktionen mit eigenen Worten, in

und mithilfe mathematischer Begriffe wieder
Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache
Kom-7 wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen

Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar (Kom-4,

2 Quadratische Gleichungen grafisch
Kom-6, Kom-7)

|6sen

(2) verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term

3 Lésen einfacher quadratischer ablesbare Eigenschaften als Argumente beim Kom-9 greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter
Gleichungen Bearbeiten mathematischer Fragestellungen (Pro-2, Kom-10 vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Présentationen hinsichtlich ihrer
15 UE 4 Linearfaktorzerlegung Pro-3, Arg-5) fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitéat

B N - (4) bestimmen anhand des Graphen einer Funktion die Pro-1 ben Problemsituati o Wort - dstellen F .
5  Lésungsformel fiir quad. Gleichungen Parameter eines Funktionsterms dieser Funktion (Arg- ro geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen Fragen zu einer
gegebenen Problemsituation

5 Arg-6, Arg-7) Pro-2  wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative Figur, Tabelle,

6 Probleme systematisch |6sen

(5) erklaren den Einfluss der Parameter eines experimentelle Verfahren)
Funktionsterms auf den Graphen der Funktion Pro-3  setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen GroRen und
(Ausnahme bei quadratischen Funktionen in der stellen begriindete Vermutungen liber Zusammenhinge auf
Normalform: nur Streckfaktor und y-Achsenabschnitt) Pro-4  wihlen geeignete Begriffe, Zusammenhinge, Verfahren und Werkzeuge zur
(Arg-3, Kom-9, Kom-10) Problemldsung aus

(6) erkunden und systematisieren mithilfe dynamischer Pro-6  entwickeln Ideen fiir mégliche Losungswege, planen Vorgehensweisen zur Losung
Geometriesoftware den Einfluss der Parameter von eines Problems und flihren Losungsplane zielgerichtet aus
Funktionen Arg-3  prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Beriicksichtigung der
(Pro-1, Pro-2, Pro-4, Pro-6, Ope-13) logischen Struktur

Funktionen Arg-5  begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und

sachlogische Argumente

(7) deuten Parameter und Eigenschaften einer Funktion in Arg-6  verkniupfen Argumente zu Argumentationsketten
Anwendungssituationen Arg-7  nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes
(Mod-1, Mod-5, Mod-6, Mod-7, Mod-9) Schlussfolgern, Widerspruch)

(9) berechnen Nullstellen quadratischer Funktionen durch Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien und Unterstitzung zur Gestaltung
geeignete Verfahren mathematischer Prozesse
(Pro-4, Pro-8, Ope-7) Mod-1 erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten und Skizzen

Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu

(11) identifizieren funktionale Zusammenhénge in Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten Lésungen innerhalb
Messreihen mit digitalen Hilfsmitteln des mathematischen Modells
(Arg-1, Arg-4, Ope-11, Ope-13) Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Arithmetik / Algebra Antwort auf die Fragestellung

Mod-8 (berpriifen Losungen auf ihre Plausibilitdt in realen Situationen
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(8)

(11)

wahlen Verfahren zum Lésen quadratischer
Gleichungen begriindet aus, vergleichen deren
Effizienz und bestimmen die Losungsmenge einer
quadratischen Gleichung auch ohne Hilfsmittel (Pro-4,
Pro-8, Ope-7)

wenden ihre Kenntnisse Uber quadratische
Gleichungen (...) zum Lésen inner- und
aulermathematischer Probleme an und deuten

Ergebnisse in Kontexten
(Mod-7, Mod-8, Mod-9, Pro-4)

Mod-9
Ope-7
Ope-11
Ope-13
Pro-4
Pro-8
Arg-1

Arg-4

benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle und verbessern aufgestellte
Modelle mit Blick auf die Fragestellung

flhren Lésungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch

nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische Geometriesoftware,
Funktionenplotter, Computer-Algebra-Systeme, Multireprdsentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation)

nutzen analoge und digitale Medien und Unterstltzung zur Gestaltung
mathematischer Prozesse

wdhlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur
Probleml6sung aus

vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf Gemeinsamkeiten und
Unterschiede und beurteilen deren Effizienz

stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind, und stellen begriindete
Vermutungen Uber die Existenz und Art von Zusammenhangen auf

stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)

Wiederholen - Vertiefen — Vernetzen
Riickblick
Test

Optional
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel 111 Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Ahnlichkeit
Minuten)
Erkundungen
1 Zentrische Streckung Geometrie
o ) . Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren, Algorithmen und Regeln
2 Ahnlichkeit (2)  erzeugen &hnliche Figuren durch zentrische Streckungen Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
und ermitteln aus gegebenen Abbildungen Streckzentrum Zeichnen und Konstruieren
3 Strahlensitze und Streckfaktor (Ope-8, Ope-9) Ope-10 nutzen Informationen und Daten aus Medienangeboten (Printmedien, Internet und
(9) berechnen GréRen mithilfe von Ahnlichkeitsbeziehungen Formelsammlung) zur Informationsrecherche
8UE (...) (Pro-6, Pro-10, Ope-9) Pro-6  entwickeln Ideen fir mogliche Lésungswege, planen Vorgehensweisen zur Losung eines
(10) ermitteln MaRangaben in Sachsituationen, nutzen diese Problems und fuhren. Losungsplan.e z.lelgerlchtet a.xus o . .
. X . Pro-10 benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und Prinzipien und Ubertragen diese
fir geometrische Berechnungen und bewerten die "
. . . begriindet auf andere Problemstellungen
Ergebnisse sowie die Vorgehensweise (Mod-7, Mod-8, . . . X . . . . .
Ope-10) Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Antwort auf die Fragestellung
Mod-8 Uberpriifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen
Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Optional
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Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel IV Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schilerinnen und Schiiler....
spricht 68 Exponentialfunktionen
Minuten)
Erkundungen
1 Exponentielles Wachstum Arithmetik / Algebra
B . . N Ope-12 entscheiden situationsangemessen lber den Einsatz mathematischer Hilfsmittel und digitaler
2 Exponentielle Wachstumsmodelle (10) Io"sen Exponehtlalglelchunggn bix=c Mathematikwerkzeuge und wahlen diese begriindet aus
ndherungsweise durch Probieren, durch Mod-7 beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und interpretieren diese als Antwort auf die
3 Exponenti.algleichungen und Logarithmi.eren sowie mit digitalen Fragestellung
Logarithmen Mathematikwerkzeugen (Pro-5, Ope-12) Mod-8 (berpriifen Lésungen auf ihre Plausibilitit in realen Situationen
4 Vergleich von linearem (11) wenden ihre Kenntnisse iber (...) Mod-9 benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle und verbessern aufgestellte Modelle mit
! i i osen i - Blick auf die F tell
quadratischem und exponentiellem Exponentialgleichungen zum Lésen inner ICK aur die Frageste Un_g ) ) )
15 UE Wachstum — Modellieren und auBermathematischer Probleme an Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und Darstellungen

und deuten Ergebnisse in Kontexten
(Mod-7, Mod-8, Mod-9, Pro-4)

Funktionen

(1)

()

(3)

stellen Funktionen mit eigenen Worten, in
Wertetabellen, als Graphen und als Terme
dar (Kom-4, Kom-6, Kom-7)

verwenden aus Graph, Wertetabelle und
Term ablesbare Eigenschaften als
Argumente beim Bearbeiten
mathematischer Fragestellungen (Pro-2,
Pro-3, Arg-5)

charakterisieren Funktionsklassen und
grenzen diese anhand ihrer Eigenschaften
ab

(Arg-6, Arg-7, Kom-1)

Funktionen

(4)

(5)

(6)

bestimmen anhand des Graphen einer
Funktion die Parameter eines
Funktionsterms dieser Funktion (Arg-5, Arg-
6, Arg-7)

erklaren den Einfluss der Parameter eines
Funktionsterms auf den Graphen der
Funktion (Arg-3, Kom-9, Kom-10)

erkunden und systematisieren mithilfe
dynamischer Geometriesoftware den

Kom-4
Kom-6
Kom-7
Pro-2
Pro-3
Pro-4
Pro-5
Arg-5
Arg-6
Arg-7
Arg-1

Arg-3

Arg-4
Arg-5

Arg-6
Arg-7

Kom-9

geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe
mathematischer Begriffe wieder

verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache

wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen

wdhlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative Figur, Tabelle, experimentelle
Verfahren)

setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen GroRen und stellen
begriindete Vermutungen tGber Zusammenhénge auf

wdhlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur Problemldsung aus
nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und sachlogische
Argumente

verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten

nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
Widerspruch)

stellen Fragen, die fiir die Mathematik charakteristisch sind, und stellen begriindete Vermutungen
Uber die Existenz und Art von Zusammenhangen auf

prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Beriicksichtigung der logischen
Struktur

stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)

begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Sdtze und sachlogische
Argumente

verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten

nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
Widerspruch)

greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter
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7

(10)

(11)

(12)

Einfluss der Parameter von Funktionen
(Pro-1, Pro-2, Pro-4, Pro-6, Ope-13)

deuten Parameter und Eigenschaften einer
Funktion in Anwendungssituationen
(Mod-1, Mod-5, Mod-6, Mod-7, Mod-9)

wahlen begriindet mathematische Modelle
zur Beschreibung von Wachstumsprozessen
aus, treffen Vorhersagen zur langfristigen
Entwicklung und Gberprifen die Eignung
des Modells (Mod-4, Mod-7, Mod-8, Kom-
11),

identifizieren funktionale Zusammenhéange
in Messreihen mit digitalen Hilfsmitteln
(Arg-1, Arg-4, Ope-11, Ope-13)

wenden lineare, quadratische und
exponentielle Funktionen zur Losung inner-
und auBermathematischer
Problemstellungen an (Mod-4, Mod-7, Pro-
5)

Kom-10

Kom-11
Pro-1

Pro-2
Pro-4
Pro-5
Pro-6
Ope-11
Ope-13
Mod-1

Mod-4

Mod-5
Mod-6

Mod-7

Mod-8
Mod-9

vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen
Richtigkeit, Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat

fihren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener Diskussionen herbei

geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen Fragen zu einer gegebenen
Problemsituation

wdhlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative Figur, Tabelle, experimentelle
Verfahren)

wdhlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren und Werkzeuge zur Problemldsung aus
nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

entwickeln Ideen fir moégliche Losungswege, planen Vorgehensweisen zur Losung eines Problems
und fihren Lésungsplane zielgerichtet aus

nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische Geometriesoftware, Funktionenplotter,
Computer-Algebra-Systeme, Multireprdsentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation)

nutzen analoge und digitale Medien und Unterstltzung zur Gestaltung mathematischer Prozesse
erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten und Skizzen

Uibersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus und
nutzen geeignete Darstellungen

ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu

erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten Losungen innerhalb des
mathematischen Modells

beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als Antwort auf die
Fragestellung

tiberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen

benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle und verbessern aufgestellte Modelle mit
Blick auf die Fragestellung

Wiederholen - Vertiefen — Vernetzen
Riickblick
Test

Optional
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SCHULE

Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel V Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Trigonometrie
Minuten)
Erkundungen
1 Sinus und Kosinus im rechtwinkligen Geometrie
Dreieck . ) . ) . Arg-4  stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)
(7). begriinden die !Jef|n.|t|on vor.1 Sinus, ISOS'T‘US und Arg-8  erldutern vorgegebene Argumentationen und Beweise hinsichtlich ihrer logischen
2 Tangens Tangens durch invariante Seitenverhaltnisse Struktur (Folgerungen/Aquivalenz, Und-/Oder- Verkniipfungen, Negation, All- und
- : — ahnlicher rechtwinkliger Dreiecke Existenzaussagen)
3 Problem.e I6sen mit rechtwinkligen (Pro-5, Arg-9, Kom-4) Arg-9  beurteilen, ob vorliegende Argumentationsketten vollstiandig und fehlerfrei sind
Dreiecken (8) erlautern den Kosinussatz als Verallgemeinerung Pro-5  nutzen heuristische Strategien und Prinzipien
4 Der Kosinussatz des Satz des Pythagoras Pro-6  entwickeln Idee“n fur mf)gllche L?sungswege, planen Vorgehensweisen zur Losung eines
12 UE (Arg-4, Arg-8) Problems und fiihren Lésungsplane zielgerichtet aus
(9) berechnen GroRen mithilfe von (... Pro-10 benefmen zugrundeliegende heuristische Strategien und Prinzipien und Ubertragen diese
. . . begriindet auf andere Problemstellungen
trigonometrischen Beziehungen N o
Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren mit eigenen Worten und
(Pro-6, Pro-10, Ope-9) L. . . .
mithilfe mathematischer Begriffe wieder
(10) ermitteln MaBangaben in Sachsituationen, nutzen | QOpe-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
diese fiir geometrische Berechnungen und Zeichnen und Konstruieren
bewerten die Ergebnisse sowie die Ope-10 nutzen Informationen und Daten aus Medienangeboten (Printmedien, Internet und
Vorgehensweise Formelsammlung) zur Informationsrecherche
(Mod-7, Mod-8, Ope-10) Mod-7 beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Antwort auf die Fragestellung
Mod-8 Uberpriifen Losungen auf ihre Plausibilitt in realen Situationen
Wiederholen - Vertiefen — Vernetzen
Ruckblick
Test
Optional
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SCHULE

Zeitraum Inhaltliche Schwerpunkte Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen
(1 UE ent- Kapitel VI Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
spricht 68 Trigonometrische Funktionen
Minuten)

Erkundungen

1 Sinus und Kosinus am Funktionen Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und

Einheitskreis (1) stellen Funktionen mit eigenen Worten, in Wertetabellen Darstellungen . I
8 ’ ’ Kom-4 geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren mit eigenen Worten und
2 Sinus- und Kosinusfunktion als Graphen und als Terme dar (Kom-4, Kom-6, Kom-7) mithilfe mathematischer Begriffe wieder
__ B (2) verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term ablesbare Kom-5  verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege
3 Perlodlsche.Vorgange - Eigenschaften als Argumente beim Bearbeiten Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache
Modellieren mathematischer Fragestellungen (Pro-2, Pro-3, Arg-5) Kom-9 greifen Beitrige auf und entwickeln sie weiter
(3) charakterisieren Funktionsklassen und grenzen diese Kom-10 verglfelchen }Jnd.bel{rtellen /iusa.rbeltl.mgen und Prasentcatlonen hlhnﬁlchﬂlch ihrer

13 UE anhand ihrer Eigenschaften ab fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat

(4)

(5)

(6)

7

(11)

(13)

(14)

(Arg-6, Arg-7, Kom-1)

bestimmen anhand des Graphen einer Funktion die
Parameter eines Funktionsterms dieser Funktion (Arg-5,
Arg-6, Arg-7)

erkldren den Einfluss der Parameter eines Funktionsterms
auf den Graphen der Funktion (Arg-3, Kom-9, Kom-10)

erkunden und systematisieren mithilfe dynamischer
Geometriesoftware den Einfluss der Parameter von
Funktionen

(Pro-1, Pro-2, Pro-4, Pro-6, Ope-13)

deuten Parameter und Eigenschaften einer Funktion in
Anwendungssituationen

(Mod-1, Mod-5, Mod-6, Mod-7, Mod-9)

identifizieren funktionale Zusammenhéange in Messreihen
mit digitalen Hilfsmitteln

(Arg-1, Arg-4, Ope-11, Ope-13)

erldutern die Sinus- und Kosinusfunktion als
Verallgemeinerung der trigonometrischen Definitionen des
Sinus und des Kosinus am Einheitskreis (Arg-6, Arg-8)

beschreiben zeitlich periodische Vorgéange mithilfe von
Sinusfunktionen
(Mod-2, Mod-3, Mod-4, Mod-5).

Pro-1
Pro-2
Pro-3
Pro-4
Pro-6
Arg-5

Arg-6
Arg-7

Arg-8

Ope-13
Mod-2

Mod-3
Mod-4

Mod-5

geben Problemsituationen in (1) eigenen Worten wieder und stellen Fragen zu einer
gegebenen Problemsituation

wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative Figur, Tabelle,
experimentelle Verfahren)

setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen zwischen GréRen und
stellen begriindete Vermutungen Gber Zusammenhéange auf

wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhiange, Verfahren, Medien und Werkzeuge zur
Probleml&sung aus

entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, planen Vorgehensweisen zur Losung eines
Problems und fiihren Lésungsplane zielgerichtet aus

begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente

verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten

nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
Widerspruch)

erlautern vorgegebene Argumentationen und Beweise hinsichtlich ihrer logischen
Struktur (Folgerungen/Aquivalenz, Und-/Oder- Verkniipfungen, Negation, All- und
Existenzaussagen)

nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstltzung und zur Gestaltung
mathematischer Prozesse

stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten beantwortet werden kénnen

treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen vor
libersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle
aus und nutzen geeignete Darstellungen

(5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu
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Wiederholen - Vertiefen —
Vernetzen

Riickblick

Optional
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2.2 Grundsatze der fachmethodischen und fachdidaktischen Arbeit

Die Lehrerkonferenz hat unter Bericksichtigung des Schulprogramms als iberfachliche Grundsatze fir
die Arbeit im Unterricht bekraftigt, dass die im Referenzrahmen Schulqualitdit NRW formulierten
Kriterien und Zielsetzungen als MaRstab fir die kurz- und mittelfristige Entwicklung der Schule gelten
sollen. GemaRk dem Schulprogramm sollen insbesondere die Lernenden als Individuen mit jeweils
besonderen Fahigkeiten, Starken und Interessen im Mittelpunkt stehen. Die Fachgruppe vereinbart,
der individuellen Kompetenzentwicklung (Referenzrahmen Kriterium 2.2.1) und den
herausfordernden und kognitiv aktivierenden Lehr- und Lernprozessen (Kriterium 2.2.2) besondere
Aufmerksamkeit zu widmen.

In Absprache mit der Lehrerkonferenz sowie unter Berilicksichtigung des Schulprogramms hat die
Fachkonferenz Mathematik beziiglich ihres schulinternen Lehrplans die folgenden fachmethodischen
und fachdidaktischen Grundsatze beschlossen:

Lehr- und Lernprozesse

- Schwerpunktsetzungen nach folgenden Kriterien:
- Herausstellung zentraler Ideen und Konzepte, auch unter Nutzung von Synergien zwischen
den naturwissenschaftlichen Fachern
- Zurlckstellen von Verzichtbarem bzw. eventuell spateres Aufgreifen, Orientierung am
Prinzip des exemplarischen Lernens
- Anschlussfahigkeit (fachintern und fachiibergreifend)
- Herstellen von Zusammenhangen statt Anhdaufung von Einzelfakten

- Lehren und Lernen in sinnstiftenden Kontexten nach folgenden Kriterien

- Eignung des Kontextes zum Erwerb spezifischer Kompetenzen (,Was kann man an diesem
Thema besonders gut lernen“?)

- klare Schwerpunktsetzungen bezlglich des Erwerbs spezifischer Kompetenzen,
insbesondere auch bezlglich physikalischer Denk- und Arbeitsweisen

- eingegrenzte und altersgemalle Komplexitat

- authentische, motivierende und tragfahige Problemstellungen

- Nachvollziehbarkeit/Schilerverstandnis der Fragestellung

- Kontexte und Lernwege sollten nicht unbedingt an fachsystematischen Strukturen, sondern
eher an Erkenntnis- und Verstandnisprozessen der Lernenden ansetzen.

- Variation der Lernaufgaben und Lernformen mit dem Ziel einer kognitiven Aktivierung aller
Lernenden nach folgenden Kriterien

- Einsatz von digitalen Medien und Werkzeugen zur Verstdandnisforderung und zur
Unterstitzung und Beschleunigung des Lernprozesses.

- Einbindung von Phasen der Metakognition, in denen zentrale Aspekte von zu erwerbenden
Kompetenzen reflektiert werden, explizite Thematisierung der erforderlichen Denk- und
Arbeitsweisen und ihrer zugrundeliegenden Ziele und Prinzipien, Vertrautmachen mit dabei
zu verwendenden Begrifflichkeiten

- Vertiefung der Fahigkeit zur Nutzung erworbener Kompetenzen beim Transfer auf neue
Aufgaben und Problemstellungen durch hinreichende Integration von Reflexions-, Ubungs-
und Problemldsephasen in anderen Kontexten
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- ziel- und themengerechter Wechsel zwischen Phasen der Einzelarbeit, Partnerarbeit und
Gruppenarbeit unter Bericksichtigung von Vielfalt durch Elemente der
Binnendifferenzierung

- Beachtung von Aspekten der Sprachsensibilitat.

- bei kooperativen Lernformen: insbesondere Fokussierung auf das Nachdenken und den
Austausch von mathematische Ideen und Argumenten

Individuelles Lernen und Umgang mit Heterogenitat

GemaR ihren Zielsetzungen setzt die Fachgruppe ihren Fokus auf eine Férderung der individuellen
Kompetenzentwicklung. Der Mathematikunterricht soll Madchen wie Jungen gleichermalien
ermutigen, selbststandig und selbstbewusst ihre mathematischen Fahigkeiten und Potentiale zu
erweitern. Die Gestaltung von Lernprozessen kann sich deshalb nicht auf eine angenommene mittlere
Leistungsfahigkeit einer Lerngruppe beschranken, sondern muss auch Lerngelegenheiten sowohl fir
starkere als auch schwachere Schiilerinnen und Schiiler bieten. Im Umgang mit Dyskalkulie empfiehlt
die Fachkonferenz einen Nachteilsausgleich in Form einer verldngerten Bearbeitungsdauer fir
Klassenarbeiten. Die Fachgruppe vereinbart bei der schrittweisen Nutzung bzw. Erstellung von
Lernarrangements, bei der alle Lernenden am gleichen Unterrichtsthema arbeiten, aber dennoch
vielfaltige Moglichkeiten  fir  binnendifferenzierende MafRnahmen bestehen, eng
zusammenzuarbeiten. Gesammelt bzw. erstellt, ausgetauscht sowie erprobt werden sollen zunachst

- komplexere Lernaufgaben mit gestuften Lernhilfen fir unterschiedliche Leistungsanforderungen
- unterstitzende zusatzliche MaRnahmen fir erkannte oder bekannte Lernschwierigkeiten

- herausfordernde zusatzliche Angebote fiir besonders leistungsstarke Schiilerinnen und Schiiler
(auch durch Helfersysteme oder Unterrichtsformen wie ,Lernen durch Lehren®)
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2.3 Grundsatze der Leistungsbewertung und Leistungsriickmeldung

Die Fachkonferenz hat im Einklang mit dem entsprechenden schulbezogenen Konzept die
nachfolgenden Grundsatze zur Leistungsbewertung und Leistungsriickmeldung beschlossen:

Grundsatzliche Absprachen

Erbrachte Leistungen werden auf der Grundlage transparenter Ziele und Kriterien in allen
Kompetenzbereichen benotet, sie werden den Schiilerinnen und Schiilern jedoch auch mit Bezug auf
diese Kriterien riickgemeldet und erldutert. Auf dieser Basis sollen die Schiilerinnen und Schiiler ihre
Leistungen zunehmend selbststdndig einschdtzen konnen. Die individuelle Rickmeldung erfolgt
starkenorientiert und nicht defizitorientiert, sie soll dabei den tatsachlich erreichten Leistungsstand
weder beschonigen noch abwerten. Sie soll Hilfen und Absprachen zu realistischen Moglichkeiten der
weiteren Entwicklung enthalten.

Die Bewertung von Leistungen beriicksichtigt Lern- und Leistungssituationen. Einerseits soll dabei
Schiillerinnen und Schilern deutlich gemacht werden, in welchen Bereichen aufgrund des
zuriickliegenden Unterrichts stabile Kenntnisse erwartet und bewertet werden. Andererseits diirfen
sie in neuen Lernsituationen auch Fehler machen, ohne dass sie deshalb Geringschatzung oder
Nachteile in ihrer Beurteilung beflirchten missen.

Uberpriifung und Beurteilung der Leistungen

Die Leistungen im Unterricht werden auf der Grundlage einer kriteriengeleiteten, systematischen
Beobachtung von Unterrichtshandlungen sowie den schriftlichen Leistungen in Klassenarbeiten
beurteilt.

Weitere Anhaltspunkte fiir Beurteilungen lassen sich mit kurzen schriftlichen, auf stark eingegrenzte
Zusammenhange begrenzten Tests gewinnen.

Kriterien der Leistungsbeurteilung:

Die Bewertungskriterien fiir Leistungsbeurteilungen missen den Schiilerinnen und Schiilern bekannt
sein. Die folgenden Kriterien gelten allgemein und sollten in ihrer gesamten Breite fir
Leistungsbeurteilungen beriicksichtigt werden:

- flr Leistungen, die zeigen, in welchem Ausmall Kompetenzerwartungen des Lehrplans bereits
erfillt werden. Beurteilungskriterien kdnnen hier u.a. sein:

- die inhaltliche Geschlossenheit und sachliche Richtigkeit sowie die Angemessenheit
fachtypischer qualitativer und quantitativer Darstellungen bei Erkldrungen, beim
Argumentieren und beim Lésen von Aufgaben,

- die zielgerechte Auswahl und konsequente Anwendung von Verfahren beim Planen,
Durchfiihren und Auswerten von Experimenten und bei der Nutzung von Modellen,

- die Genauigkeit und Zielbezogenheit beim Analysieren, Interpretieren und Erstellen von
Texten, Graphiken oder Diagrammen.

- fir Leistungen, die im Prozess des Kompetenzerwerbs erbracht werden. Beurteilungskriterien
koénnen hier u.a. sein:

- die Qualitat, Kontinuitat, Komplexitdt und Originalitdt von Beitrdgen zum Unterricht (z. B.
beim Generieren von Fragestellungen und Begriinden von Ideen und Lésungsvorschlagen,

Darstellen, Argumentieren, Strukturieren und Bewerten von Zusammenhangen),
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- die Vollstandigkeit und die inhaltliche und formale Qualitdt von Lernprodukten (z. B.
Protokolle, Materialsammlungen, Hefte, Mappen, Portfolios, Lerntagebicher,
Dokumentationen, Prasentationen, Lernplakate, Funktionsmodelle),

- Lernfortschritte im Rahmen eigenverantwortlichen, schiileraktiven Handelns (z. B.
Vorbereitung und Nachbereitung von Unterricht, Lernaufgabe, Referat, Rollenspiel,
Befragung, Erkundung, Prasentation),

- die Qualitat von Beitragen zum Erfolg gemeinsamer Gruppenarbeiten.

Verfahren der Leistungsriickmeldung und Beratung

Die Leistungsriickmeldung kann in mindlicher und schriftlicher Form erfolgen.

Intervalle: Eine differenzierte Riickmeldung zum erreichten Lernstand sollte mindestens einmal pro
Quartal erfolgen. Aspektbezogene Leistungsriickmeldung erfolgt anlasslich der Auswertung
benoteter Lernprodukte.

Formen: Schiilergesprach, individuelle Beratung, schriftliche Hinweise und Kommentare, (Selbst-)
Evaluationsbogen; Gesprache beim Elternsprechtag

Auf Grund der Anforderungen der Kernlehrplane werden folgende Grundséatze vereinbart:

Klassenarbeiten / Klausuren

Es werden Hilfspunkte verwendet. Am Ende einer Aufgabe sind die von den Schiilerinnen und
Schiilern (SuS) erreichten Punkte der erreichbaren Punktzahl gegeniiberzustellen. AbschlieRend
werden die Punkte summiert. Eine weitere Begriindung der Note ist in der Regel nicht erforderlich,
jedoch sollten padagogische Kommentare zur Lernentwicklung (Ermutigungen, Lob) sowie helfende
individuelle Hinweise fiir den Ausgleich der Defizite sorgen (z.B. welche Fehler treten gehauft auf,
an welchen Basiskompetenzen sollte gearbeitet werden). Form, korrekte mathematische
Schreibweise und Textdarstellung werden bertlicksichtigt. Zur Festlegung der Note werden in der
Sekundarstufe 2 die Notenstufen der zentralen Prifungen (nach Prozentangaben) empfohlen. In
der Sekundarstufe 1 wird die Klassenarbeit bei Erreichen von etwa 50% der Punkte mit glatt
ausreichend bewertet. Die Ubrigen Notenstufen werden verhaltnismaRig in etwa gleich verteilt. In
der Regel sind 20% der Punkte erforderlich, um die Note mangelhaft zu erreichen.

Bei Minderleistungen sollte die Note individuell kommentiert werden, entweder in schriftlicher
Form und/oder im Gesprach mit den SuS.

Linge und Anzahl von Klassenarbeiten / Klausuren

Sekundarstufe |
Klassenstufe | Anzahl 1. Halbjahr Anzahl 2. Lange
Halbjahr
5 3 3 45 min
6 3 3 45 min
7 3 3 45 min
8 3 2 +LSE 67,5 min
9 2 2 67,5 min
10 2 2 90 min
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Oberstufe (fiir alle Zeitangaben gilt: im Moment noch: G8)

In der EF werden pro Halbjahr je 2 Klausuren geschrieben. Die Klausurlange betrdgt 90 min.

Q1.1 Q1.2 Q2.1 Q2.2
LK 135 min 180 min 225 min 270 min
GK 120 min 135 min 150 min 225 min

Im Umgang mit Dyskalkulie empfiehlt die Fachkonferenz einen Nachteilsausgleich in Form einer

verlangerten Bearbeitungsdauer fur Klassenarbeiten.

Beschliisse der Fachkonferenz Mathematik zum Inhalt von Klassenarbeiten

Eine Aufgabe einer Klassenarbeit und Klausur soll einen langer zurlickliegenden grundlegenden
Themenkomplex erfassen, ohne dass die SuS vorab wissen, welcher das sein wird.

Im Normalfall sollten alle Klassenarbeiten und Klausuren in allen Jahrgangsstufen hilfsmittelfrei zu
bearbeitende Aufgaben (d.h. ohne Taschenrechner und Formelsammlung) enthalten.

Sonstige Leistungen im Unterricht

Der Bewertungsbereich erfasst Qualitdt und Kontinuitdt der Beitrage, die die SuS im Unterricht
einbringen. Zu den sonstigen Leistungen zahlen: Beitrage zum Unterrichtsgesprach, kooperative
Leistungen im Rahmen von Gruppenarbeit, Anfertigen und Vortragen von Hausaufgaben,
Protokollen, Referaten, Hefts, schriftliche
Lernerfolgsiberprifungen (siehe ausfiihrliche Darstellung im Kapitel ,Sonstige Leistungen im
Unterricht”, Kernlehrplan Mathematik Sl, G9, Seite 37).

Sinnvolle Moglichkeiten zur Beurteilung mindlicher Leistungen sind in der Anlage ,Kriterien zur
Beurteilung miindlicher Leistungen” dargestellt.

angemessenes  Flihren  eines kurze

Kriterien zur Beurteilung miindlicher Leistungen

Situation Fazit Note/Punkte

®© keine freiwillige Mitarbeit im Unterricht Die Leistung entspricht nicht den

® AuRerungen nach Aufforderungen sind falsch Anforderungen. Selbst Note: 6

®© bei Gruppen- und Partnerarbeit wird Grundkenntnisse sind so
ausschliefRlich eine passive Haltung lickenhaft, dass die Mangel in Punkte: 0
Ubernommen absehbarer Zeit nicht behebbar

sind.

® keine freiwillige Mitarbeit im Unterricht Die Leistung entspricht nicht den

® AuRerungen nach Aufforderung sind nur Anforderungen, notwendige Note:5
teilweise richtig Grundkenntnisse sind jedoch

®© bei Gruppen- und Partnerarbeit wird vorhanden und die Mangel in Punkte: 1-3
Uberwiegend eine passive Haltung absehbarer Zeit behebbar.
ibernommen, eine Prasentation der
Ergebnisse erfolgt nicht

® nur gelegentlich freiwillige Mitarbeit im Die Leistung weist zwar Mangel
Unterricht auf, entspricht im Ganzen aber Note: 4

® AuRerungen beschranken sich auf die noch den Anforderungen
Wiedergabe einfacher Fakten und Punkte: 4-6
Zusammenhange aus dem unmittelbar
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behandelten Stoffgebiet und sind im
Wesentlichen richtig

® bei Gruppen- und Partnerarbeit wird die
Zusammenarbeit meist produktiv genutzt, um
zu Ergebnissen zu kommen

® regelmaRige freiwillige Mitarbeit im Unterricht

® im Wesentlichen richtige Wiedergabe Die Leistung entspricht im Note: 3
einfacher Fakten und Zusammenhange aus Allgemeinen den Anforderungen.
behandeltem Stoff Punkte: 7-9

® Verkniipfungen mit Kenntnissen des Stoffes
des gesamten Unterrichtsreihe

® bei Gruppen- und Partnerarbeit wird aktiv
mitgearbeitet

® Verstandnis schwieriger Sachverhalte und

deren Einordnung im Gesamtkontext des Die Leistung entspricht in vollem Note: 2
Themas Umfang den Anforderungen.
® Erkennen des Problems und Beitrage zur Punkte: 10-12

Problemldsung, welche sich auch in Gruppen-
und Partnerarbeit zeigen

Unterscheidung zwischen Wesentlichem und
Unwesentlichem

es sind Kenntnisse vorhanden, die tiber
Unterrichtsreihe hinausgehen

Erkennen des Problems und dessen
Einkleidung in den Sachzusammenhang Die Leistung entspricht den Note: 1
sachgerechte und ausgewogene Beurteilung Anforderungen in ganz
eigenstandige gedankliche Leistung als Beitrag | besonderem Malie. Punkte: 13-15
zur Problemldsung

angemessene klare (fach-) sprachliche
Darstellung

alle o.g. Kompetenzen werden auch in
Gruppen- und Partnerarbeit unter Beweis
gestellt

© ©®© 0O O © o

Bei der Notengebung sollten neben der kriteriumsorientierten auch die soziale und die individuelle
Bezugsnorm Beachtung finden, da ein ausschliefRlich klassenbezogener MaRstab auch zu einer falschen
Noteneinschatzung fihren kann.
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2.4 Lehr- und Lernmittel

Lehrwerke, die an Schiilerinnen und Schiiler fiir den standigen Gebrauch ausgeliehen werden, ist das Lehrwerk
Lambacher Schweizer, Mathematik fir Gymnasien — G9 jeweils passend fiir die Jahrgangsstufe. In Klasse 5 und 6
wird zusatzlich das Arbeitsheft Lambacher Schweizer durch den Lehrmitteleigenanteil angeschafft.

Ein wissenschaftlicher Taschenrechner wird in Jahrgangsstufe 7 eingefiihrt. Der grafikfahige Taschenrechner wird
in der Einflihrungsphase angeschafft.

Plattformen fir Unterrichtsmaterialien und digitale Instrumente:

Nr. URL / Quellenangabe Kurzbeschreibung des Inhalts / der Quelle
1 www selbstlernmaterial.de Aufgaben und Lésungen zu diversen Themengebieten
2 www.geogebra.org Dynamische Geometrie Software
3 www.mathetreff.nrw.de Aufgaben und Losungen zu diversen Themengebieten
4 youtube-Videos Aufgaben und Losungen zu diversen Themengebieten
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3 Entscheidungen zu fach- oder unterrichtsiibergreifenden Fragen

Zusammenarbeit mit anderen Fachern

Die schulinternen Lehrpldane und der Unterricht im mathematisch-naturwissenschaftlichen
Aufgabenfeld sollen den Schilerinnen und Schilern aufzeigen, dass bestimmte Konzepte und Begriffe
in den verschiedenen Fachern aus unterschiedlicher Perspektive beleuchtet, in ihrer Gesamtheit aber
gerade durch diese erganzende Betrachtungsweise praziser verstanden werden kénnen. So stellt
gerade der Mathematikunterricht an vielen Stellen das inhaltliche Handwerkzeug zur Verfliigung, mit
dem die naturwissenschaftlichen Facher arbeiten und Probleme l6sen. Daher ist es unbedingt
erforderlich, dass die einzelnen Fachschaften eng miteinander kooperieren und die Lehrpldane
aufeinander abgestimmt sind. Insofern ist es sehr hilfreich, dass alle Physiklehrer/innen und alle
Informatiklehrer/innen an der Luisenschule auch Mathematiklehrer/innen sind.

Die regelmaRige enge Zusammenarbeit aller Kolleginnen und Kollegen der mathematisch-
naturwissenschaftlichen Facher ermoglicht Absprachen fiir eine Zusammenarbeit der Facher und klart
die dabei auftretenden Probleme.

Auch am Tag der offenen Tiir prasentieren sich die Facher Mathematik, Physik, Biologie und Chemie,
um auch der Offentlichkeit unserer vielfiltigen Angebote fiir Schiilerinnen und Schiiler bereits ab
Klasse 5 zu prasentieren. Fir diese Angebote ist die Luisenschule als MINT-freundliche Schule
ausgezeichnet worden.

Methodenlernen

Neue Schule, neue Herausforderungen, neue Anforderungen sich selbst zu organisieren. Da kann
einem manchmal plétzlich etwas dazwischenkommen und schon fehlt die Zeit fiir die Mathearbeit zu
lernen. Gut, wenn ein Zeitplan erstellt wurde!

Ein zentrales Anliegen der Lehrerinnen und Lehrer an der Luisenschule ist die Befdahigung der
Schiilerinnen und Schiiler zu Selbststandigkeit und Eigenverantwortung. Methodenkompetenz stellt
die grundlegende Voraussetzung fiir eigenstdndiges und fortdauerndes Lernen dar. Aus diesem Grund
sind an der Luisenschule unterschiedliche Methoden-Bausteine in den Schulalltag integriert, das
Methodentraining gehort somit zum festen Bestandteil unserer padagogischen Arbeit in allen
Jahrgangsstufen. Einzelne Bausteine werden als Methodentage absolviert, andere in den Unterricht
integriert.

Unter dem Stichwort ,Kooperatives Lernen” werden zudem Kompetenzen formuliert, die unsere
Schiilerinnen und Schiiler heute und morgen brauchen. Das sind u.a.:

- Kommunikative und interaktive Kompetenz

- Gemeinschafts- und Teamfahigkeit

- Konfliktfahigkeit

- Verantwortungsbewusstsein

- Kritik- und Entscheidungsfahigkeit

Spatestens in der Klasse 6 fiihren wir unsere Schiilerinnen und Schiiler im Unterricht auch an die
Teamarbeit heran. In einem ersten Schritt geht es darum, die entlastende Funktion der Teamarbeit als
einen grofRen Lernvorteil wahrzunehmen. Gemeinsame Entscheidungen mindern Unsicherheiten und
durch die gemeinsam getragene Verantwortung wird der Angstfaktor gemindert. In einem zweiten
Schritt wird deutlich, dass Teamarbeit immer kooperative Arbeit ist und ein organisiertes, soziales
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Handeln voraussetzt. Einzelne Mitglieder (ibernehmen verschiedene Rollen und teilen sich die
Aufgaben einer Gruppe. Auf diese Art werden soziale Fahigkeiten praktiziert und bewusst
weiterentwickelt.

Das Methodentraining gehort somit zum festen Bestandteil unserer padagogischen Arbeit in allen

Jahrgangsstufen.
Unterstufe
Modul 1 Lernorganisation/Heftgestaltung/Klassenarbeitsvorbereitung
Modul 2 Lesetechniken/Mind-Mapping
Modul 3 Plakatgestaltung/Vortrage
Mittelstufe
Modul 1 PC-Nutzung, Umgang mit Textprogramm
Modul 2 markieren, strukturieren
Modul 3 Bibliotheksbesuch, Recherche
Modul 4 Online-Recherche
Oberstufe
Modul 1 organisatorische Regelungen in der Oberstufe, Potentialanalyse
Modul 2 Chancen der Oberstufe, Beteiligung in Gremien
Modul 3 Entscheidungsmanagement, Berufswahl
Modul 4 Prasentationstechniken, wissenschaftliches Arbeiten

Zusammenarbeit mit auBerschulischen Kooperationspartnern

WETTBEWERBE

Die Schule bietet ab der Klassenstufe 5 die Mdglichkeit der Teilnahme an folgenden Wettbewerben:
Mathematik-Olympiade, Kanguru-Wettbewerb sowie dem Online-Team-Wettbewerb der
Bezirksregierung Disseldorf

KOOPERATION MIT DER UNIVERSITAT DUISBURG-ESSEN

Der Mathezirkel der Universitdt Duisburg Essen steht Schiilerinnen und Schiilern ab Jahrgangsstufe 5
offen. Er ist als Begabtenforderung gedacht und es wird vorwiegend flir Mathewettbewerbe trainiert.
Der Mathezirkel findet eigentlich an der Universitat Essen statt, derzeit kann aber eine AG an unserer
Schule angeboten werden. Die Teilnahme an der AG an unserer Schule ist kostenlos.

Auch dartiber hinaus wurde in der Fachkonferenz eine langfristige Zusammenarbeit mit der Universitat
Duisburg-Essen fir die Leistungskurse der Jahrgangsstufe Q2 vereinbart. Jeder Leistungskurs der Q2
wird einmal von einem Mathematik-Professor der Universitat besucht. Es wird eine Probevorlesung
gehalten und den Schiilerinnen und Schiilern die Gelegenheit gegeben, Fragen zu mathematischen
Studiengdngen zu stellen.
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4 Anhang

Lernen mit und durch Bewegung im Mathematikunterricht

Sofern die Bedingungen das Umsetzen einer Bewegungseinheit erschweren, kann diese durch ein Element der

y,ldeensammlung” der entsprechenden Jahrgangstufe ersetzt werden.

Ergdanzungen zu den Jahrgangen 9 und 10 folgen, wenn die Lehrplane und Schulbiicher vorliegen.

Jahrgang Inhaltsbezogene Kompetenzerwartung Bewegung
Stochastik
IG5 e in Ur- chli
(1) erheben Daten, f.assen sie ]n Ur- und Strichlisten Schiler/innen sich nach Merkmalen aufstellen lassen /
zusammen u'nd bilden geeignete sportliche Erhebungen durchfiihren (z.B. Wer kann wie
Klasseneinteilungen (Mod-3, Kom-2) lange auf einen Bein stehen, Anzahl Kniebeugen, etc.)
Geometrie
(1) erlautern Grundbegriffe und verwenden diese hler/i isualisi bezieh ind
2ur Beschreibung von ebenen Figuren und SF a er/|nnerT visualisieren Lage. eziehungen etc., indem
.. . . sie Konstellationen und ebene Figuren nachstellen
Kérpern sowie deren Lagebeziehungen
zueinander (Ope-3, Kom-3)
JG6 . ) .
Arithmetik / Algebra Uber die Auswahl von Merkmalen Anteile der Gruppe
(8) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen dar, stellen (2.B. ”Z,‘,Ne' Funfte.l der Klassen'm|tglll.eder haben
. . braune Haare”), Bruchteile werden visualisiert
vergleichen sie und wechseln
situationsangemessen zwischen den
verschiedenen Darstellungen (Ope-6, Kom-7) s.0.: Variieren der Gruppenstarken, um Erweitern und
(12) kirzen und erweitern Briiche und deuten dies Kiirzen zu veranschaulichen
als Vergrobern bzw. Verfeinern der Einteilung
(Ope-4, Pro-2, Kom-5)
Geometrie
Winkel mit Armen, Seilen etc. bilden
(9) schatzen und messen die GroRe von Winkeln
und klassifizieren Winkel mit Fachbegriffen
(Ope-9, Kom-3, Kom-6)
IG7
Arithmetik / Algebra
. . . ,Subaddispiel”“ — Operator , Treppenhaus nach oben bzw.
(3) leiten Vorzeichenregeln zur Addition und nach unten” / Vorzeichen , Blickrichtung”
Multiplikation anhand von Beispielen ab und "
nutzen Rechengesetze und Regeln
(Ope-8, Arg-5)
Funktionen
Prozent- und Grundwerte berechnen:
. . . Schiiler/innen stellen die Mengen und ihre Veranderungen
(9) beschreiben prozentuale Verdnderungen mit dar
Wachstumsfaktoren und kombinieren
prozentuale Veranderungen (Mod-4, Pro-3)
JG8
Funktionen
(4)  stellen Funktionen mit eigenen Worten, in Schiiler/innen stellen Funktionen auf dem Schulhof dar,
Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar laufen Steigungsdreiecke ab
und nutzen die Darstellungen
situationsangemessen
(Kom-4, Kom-6, Kom-7)
Geometrie
(6)  erkunden geometrische Zusammenhznge Schuler/lnnefl stellen sich gemaB der geometrlschen. .
. R I Zusammenhange auf (z.B. Mittelsenkrechte als Ortslinie
(Ortslinien von Schnittpunkten, Abhédngigkeit . .
. R . - e des gleichen Abstands von zwei Punkten)
des Flacheninhalts von Seitenlangen) mithilfe
dynamischer Geometriesoftware
JG9 (Ope-13, Pro-5, Pro-6)
JG10
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Medienkompetenzrahmen NRW

1. BEDIENEN
UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung (Hardware)
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sonlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphéare und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

@

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstiitzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fur digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
moglichkeiten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Maglichkeiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persénlichkeits- (u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts (u.a. Lizenzen) iberprii-
fen, bewerten und beachten

.

5. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

2

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 Identitatsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fir die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen
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LUISENSCHULE

GYMNASIUM DER STADT MOLMEIM AN DER RUKR
NFW-SPORTSCHULE

6. PROBLEMLOSEN
UND
MODELLIEREN

6.1 Prinzipien der digitalen Welt

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

6.2 Algorithmen erkennen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

6.3 Modellieren und
Programmieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlosestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

6.4 Bedeutung von Algorithmen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren
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