A Das Fach “Informatik“
9 an der Luisenschule =26
MINT
Kurzvorstellung und
Inhalte/ Themen mit Fokus auf
= die Klassen 5/ 6

X n g«w

4. am Tag der offenen Tlir

L 9. Dezember 2023 (Raum A110) |




| g WOFUR steht Informatik? e

®lo-- I

e Erklarformel: ,Informatik = Information + Automatik*

e Aus dem Duden Informatik:

,Informatik 1st die Wissenschaft von
der systematischen Verarbeitung von
Informationen, besonders der
automatischen Verarbeitung mit Hilfe
von Digitalrechnern.“
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In WELCHEN Klassen/ Stufen
4 wird Informatik unterrichtet? =26

 Fach Informatik startet in den Klassen 5 und 6
(verpflichtend je 1 Ustd./ Woche)

 Und danach?

- Informati
- Informati
- Informati

K ad
K a

K ad

s Wahlpflichtfach in Klasse 9 und 10
s Grundkurs in der EF (Jgst. 11)
s Grund- und Leistungskurs (Jgst. 12 u. 13)

mit Moglichkelt als Abiturfach (schriftlich/ mundlich)
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#  Und DARUBER HINAUS?

* Unsere Angebote uber den Informatikunterricht
hinaus:

- Tellnahme am Wettbewerb Informatik-Biber (fur alle)

- Informatik-affine Arbeitsgemeinschaften:
* 3D-Druck-AG

* Programmier-AG und MINT-AG
(einmal mit Schwerpunkten Physik, Technik, Informatik und
einmal mit Schwerpunkten Biologie und Chemie
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l WAS sind die Inhalte/ Themen %
‘ Im Informatikunterricht Klasse 5/6? &=

* (1) Einfuhrung/ Informatlksysteme Z. B
- EVA(S)-Prinzip L

- Aufbau u. Komponenten
des Standard-PC

- Dateien und
Ordnerstrukturen

dededede
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l' WAS sind die Inhalte/ Themen
‘ Im Informatikunterricht Klasse 5/67?

* (2) Information, Daten und ——
Codierung, z.B.:  asrsuors gt i

Kdln! Kaiserslautern erzielt 5
Treffer, Kéln nur 2."

- Daten und Information beim

Information
Computer @ ﬁ
Darstellen Deuten
- Beispiele: Morsecode, e
Braille-Schrift u. Binarcodes
- ASCII-Code e

| 11100111 0010010011100111 10000001 11100111
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l' WAS sind die Inhalte/ Themen
‘ Im Informatikunterricht Klasse 5/6? &=

W,

- Skytale
- Fleildner-Schablone

- Geheimnisse verstecken
(Steganographie) donNW
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WAS sind die Inhalte/ Themen
d in Informatikunterricht Klasse 5/6? s

* (4) Algorithmen und Programmierung, z.B..
- Klasse 5: Einfihrung in die visuelle

Programmierung mit Scratch j@ A= F
- Klasse 6: Microcontroller Calliope | iz o=
kennen lernen und programmieren ;f;ﬂ/ :

- Ablaufe und Algorithmusbegriff
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WAS sind die Inhalte/ Themen
\ ‘ Im Informatikunterricht Klasse 5/67?

Bewialkung

* (5) Automatisierung
und Kl, z.B.: ,

®lo-- I

q

onnig, “wolkiz

- Automaten im Alltag '-’ e

- Zustandsdiagramme - AN .

- Entscheidungsbaume Sport ko Spet e Sprt o

— Lernen durch Training s %jif »

- 7R\
(ey Ased
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WAS sind die Inhalte/ Themen
‘ Im Informatikunterricht Klasse 5/67?

B
6

* (6) Informatik, Mensch u. Gesellschaft, z.B..
— Das Internet
- Daten und Gefahren im Internet

- Verhalten und Umgang mit sozialen
Medien

 Grundsétzlich arbeiten wir
mit diesem Lehrwerk:
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_ g Schon jetzt LUST auf Informatik...? &=
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Dann sieh dich im Raum A110 um
und probiere die Informatik-Stationen
selber aus!

— Jefzt

pl|— ,
= U—ausprobieren!
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1%  Gibtesnoch FRAGEN..? =
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...dann scheue dich nicht zu fragen :-)
Wir helfen gern weiter!
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' Links/ Infos zu unseren Stationen
& zum Ausprobieren

» Stationenreihe ,Einstieg ins Programmieren*:

- Unter code.org findest du verschiedene Einheiten zum
spielerischen Einstieg ins Programmieren

- Unter programmieren.wdrmaus.de: Programmiere die bekannte
Maus aus der gleichnamigen WDR-Sendung in Lektionen

- Unter scratch.mit.edu tauchst du in die Welt der visuellen

Programmierung mit Scratch ein: Erstelle eigene Spiele,
Animationen und Geschichten

®lo-- I
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https://code.org/
https://programmieren.wdrmaus.de/
https://scratch.mit.edu/

A Links/ Infos zu unseren Stationen
9 zum Ausprobieren
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Stationenreihe ,,Verschllisselungsverfahren*:

— Unter inf-schule.de findest du im Kapitel 11.2.1 eine
Lernstation zur Caesar-Chiffre mit interaktiver Caesar-
Scheibe und Aufgaben dazu

—  https://lwww.kinderkrimifest.de/wp-content/uploads/2021/03/Fleissnersche_Schablone.pdf:

Hier findest du eine Vorlage zum Bau einer Fleil3ner-
Schablone
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https://inf-schule.de/
https://www.kinderkrimifest.de/wp-content/uploads/2021/03/Fleissnersche_Schablone.pdf
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